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o3 und auch von griechischen Vasenbildern und agyptischen
srabmalereien her bekannt ist.

Buchbesprechung

AuBer honken nennt man es in Japan deshalb auch kazuken, Zahlen-Ken.

7wei Spieler strecken gleichzeitig die rechte Hand aus und zeigen mit den

‘ gingern eine Zahl an; dabei muB die Zahl der von beiden ausgestreckten

Linhart, Sepp: Ken no bunkashi. Tokyo: Kadokawa Shoten 1998, 27 inger ausgerufen werden. Haben beide richtig oder falsch geraten, bleibt

66 Ilustr., 2.800 Yen. ISBN: 4-04-702103-2 s unentschieden. Da gewshnlich erst nach drei oder finf Treffern der eine
i um Sieger erklart wird, kann das Spiel dauern.

in-Papier-Spiel benutze ich gelegentlich im U . Jm de.n Spielreiz zu -erhbhen rief man Qie Zahlen von gins .bis zghn und die

as ScheIE-St'eln Papier-Spiel benutze ich gel gh ter ull nicht auf Japanisch, sondern in einem Pseudochinesisch: ikko, ryan,
um den wenig entscheldungsfreud1gen.JalpanliC en.Student‘ . anna...In China ist das Spiel seit dem 10. Jahrhundert bezeugt
Spriinge zu helfen. . Ich kenne das Spiel liel Sm?liler King Wudaishi), und es spricht wenig dagegen, daB die Japaner es auch schon
Deutschland; es ist eines der wenigen japanischen Spiele, das we iih kennen lernten. Aber vielfiltige Belege durch Spielanleitungen, in der
Verb.reiitumg hagbeﬁmcéengrhsg vi:lr)e;e rlcgpilz\,al‘rrcl:niz Igﬁ;l ?:c}ﬁ :lzl}r:tne;:i jteratur und Grafik (ukiyoe) gibt es erst im 18. Jahrhundert, und es wurde
gespielt zu haben. So : L ls Neuimport zumindest empfunden. In einer Spielanleitung von 1809,
die Faust augzuslrecken und auf die flache Hand oder die 8eSp fem Kensarae sumai zue, wird erzdhlt, wie nach der Errichtung des
Zeige- und Mittelfinger des Gegners zu warten um zu sehen, o Vergnigungsviertels Maruyama in Nagasaki Chinesen dort bei Gelagen
vom Papier eingewickelt wurde und damit verloren oder die Sd mit japanischen Freudenmidchen dem Ken-Spiel fronten. Durch
zerschlagen und damit gewonnen hatte. A jadebecher, Traubenwein und chinesische Lieder, mit Tiger- und
Pantherfellen, préchtigen Geweben und schénen Frauen als Preisen wird

Doch nun hat der Wiener Japanologe Sepp Linhart eine japani dabei eine exotische Atmosphire evoziert.

Kulturgeschichte dieser Ken-Spiele vorgelegt. Von japagischen Ge
wurde er verwundert gefragt, warum er im Rahmen seiner Forschunj
zum Freizeitverhalten der Japaner auch solche Trivialititen untersuc
gegen dieses Verstindnis von Wissenschaft brauche ich 1hn woh 7._‘
Schiller-, Huizinga- und Cailloislesern nicht eigens zu velteldlgenﬂ
kann man denn tber die Ken-Spiele sinnvoll mehr schreiben, als Ci
bereits 1895 wuBte? Die Finesse und kulturelle Relevanz‘ ,
Schachspiels etwa haben diese Spiele ja wohl nicht, méchte man meiner

Ob dies den historischen Tatsachen entspricht, 148t Linhart offen, da bisher
ur dieser eine und eher spite Beleg iiber die Anfénge des honken-Spiels
n Japan bekannt ist. Hier konnte vielleicht ein komparatistischer
forschungsansatz  weiterhelfen, auch wenn emsthafte Chinesen und
konfuzianische Koreaner die Spiele nicht ganz so intensiv aufgezeichnet
haben sollten wie die Japaner, firr die sie als chinesische Spiele bedeutend
genug waren. Woher kommt z.B. die Bezeichnung ken (sinojapanisch,
) ) ot aust”) fir dieses Spiel? In China war das Spiel unter verschiedenen
Linhart beginnt seine Kulturgeschichte mit dem so genannten “eige: ezeichnungen  bekannt, eine davon auch calgucor {(“die Faigst

Ken-Spiel” (honken), das ab dem frul::n 1}? .';a:lrhund.zrt’: igeﬁ’:l?mc r fargwohnen™). Aber im Sittenroman Jinpingmei, der zeitlich und vom
de. Von Schere-Stein-Papier unterscheidet es si ‘ . . - . .

o ht d izilianischen morra, das bei den Romern micare digi ‘tm'elle.n Umield her an : dem Benght Bher (_he Chmesen- 1m

entspricht dem sizilia > 3 ‘leudenviertel von Nagasaki pafBt, heift das Fingerraten caimei

(‘beargwshnen und zahlen”). In einem koreanisch-franzosischen
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Die enge Verbindung der ken-Spiele mit der Exotismus-Mode fithrte zu
einem fur den Spielbegriff erstaunlichen Ergebnis. Als Ende des 18.
jahrhunderts das Bilboquet-Spiel aus China oder Holland nach Japan
gebracht und  ebenfalls von Erwachsenen bei Gelagen in den
Freudenvierteln gespielt wurde, bekam es die japanische Bezeichnung
sukuitama-ken, “Kugelfang-Ken”. DaB man das Spielgerat in die Hand
nimmt, ist die einzige und belanglose spieltechnische Ahnlichkeit mit den
Ken-Spielen. Dennoch wurde dieses Bilboquet ebenfalls in die
Spielanleitungen des Kensarae sumai zue aufgenommen. Und noch die
meiji-zeitliche Enzyklopadie und Quellensammlung Kojiruien (1896-1914)
bringt es unbefragt im Spiele-Band (Yiigibu) bei den Ken-Spielen, genau
5o wie Sakai in seiner Geschichte der japanischen Spiele (Nikon yiigi shi,
11933). Heute heiB3t das Spiel immer noch kendama, das ken wird aber eher

Worterbuch dagegen wird fiir ein dhnliches Spiel, bei dem die Anzah] g
in der geschlossenen Hand verborgenen Spielsteine etc. erraten !
muB, neben dem koreanischen Namen Mek-kouk als Aquivalent da
chinesische Schriftzeichen quan (= ken, “Faust”) angegeben. ‘

Dieses Spiel ist in Japan als nanko (nango, nago, “Wieviel”) bekannt, e
Begriff, der bereits im Japanisch-Portugiesisch-Worterbuch von 16
verzeichnet ist; allerdings wurde es seinerzeit nicht zu den Ken-Sp'
gerechnet. Zweifellos wird nun auch die von Linhart angestofe
japanische Forschung weitere Belege finden, die die Uberlieferung d
Ken-Spiele klarer machen.

Unabhiingig von der Frage der Uberlieferung zeigt Linhart, Wie:l 1
honken-Spiel seine Popularitit der edo-zeitlichen China-Mode verdan

) ‘mit dem Zeichen “Schwert” geschrieben als mit “Faust”.
Durch die AbschlieBungspolitik wurde das bewunderte Vorbild China z;

Wittgenstein hat darauf aufmerksam gemacht, daB der Spielbegriff sich
einer essentialen Definition entzieht, und zur Erklirung dafiir den Begriff
, dem ProzeB dieser
Spielbegriffsbildung nachzugehen. Linharts Untersuchung tiber die
Jjapanischen Ken-Spiele ist in diesem Sinn auch eine Studie tiber die
assoziativ-metonymischen Bedeutungsverschiebungen, durch die eine

Ort exotischer Sehnsiichte. Dieser Mode gibt das Spiel Ausdruck
gleichzeitig ironisiert es sie, wie das verdrehte Chinesisch der Spieln
und auch karikierende Darstellungen in Literatur und Bildern zeigen.

‘Familiendhnlichkeit

So hat z.B. der kyoka-Dichter und gesaku-Schriftsteller Ota Nanpo (174
1823) 1779 mit seinen Dicht- und Trinkfreunden ein Sieben-Ki
(shichiken) erdacht, bei dem den Namen der sieben Weisen (shichiker
aus dem Bambushain ausgerufen werden. Und in einer Illustration d

Gruppe von Spielen erzeugt wird.

-n as das Ausstrecken der Finger von zwei Kontrahenten angeht, ist das
‘mushiken, Gewirm-Ken, dem Zahlen-Ken vergleichbar. Aber die
Spielidee ist eine ganz andere. Der Daumen bedeutet den Frosch, der
Zeigefinger die Schlange und der kleine Finger die Nacktschnecke. Dabei
‘schlagt die Schlange den Frosch, der Frosch die Nacktschnecke und diese
die Schlange. Das Verhiltnis von Nacktschnecke und Schlange wird klar,
wenn man weil, daB8 nach japanischer Uberlieferung die Schlange nicht
{iber die Schleimspur der Schnecke kriechen kann, weil der Schleim Gift

bedeutendsten Spielanleitung fir Ken-Spiele, Kensarae sumai zue (18 09
liest man folgendes Scherzgedicht: ;

Das Yijing sagt:

Der Edle spielt den ganzen Tag
ehrfurchtsvoll

das Ken-Spiel und behalt

doch seine Unschuld.

Durch ein Spiel mit dem sinojapanischen Wort kenken, “ehrfurch VO
(es wird mit zwei Fausten geschrieben), das man aus den Klassikern

'V einer taoistische Schrift aus dem tang-zeitlichen China (618-907),
) “Der
usendfiiBler frit die Schlange, die Schlange frit den Frosch, der
Tiere

Orakelbuch, das Ken-Spiel und

konfuzianische Edle zusammengebracht und ehrfurchtsvoll verspottet.. ::

werden das altchinesische (Kaninshi), findet

Frosch  friBt TausendfiiBler.” Wenn diese
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zusammenkommen, hat jedes seine Lieblingsbeute vor Augen, kanp sie seine Spielidee laBt sich ja, wie ich gerade versucht habe zu zeigen, leicht
aber nicht rithren, weil es gleichzeitig von seinem Erzfeind bedroht wirq .~ quf die verschiedensten Themen und Situationen anwenden.

Schon in China sollen sich aus dieser Idee Spiele entwickelt haben ,, Das Tiger-Ken (foraken; “Tiger” nennt man in Japan den Trinker) 148t die
wiiBte bloB gern genau wann), und man kann davon ausgehen, daB dies Spieler in eine exotische Welt reisen. Es entstand aufgrund eines Stiickes
Spiele schon in der Heian-Zeit (794-1185) nach Japan gebracht word yon Chikamatsu Monzaemon, Kokusenya kassen (“Die Kampfe des
sind. Fine Darstellung aus dem Hénen shonin eden (1237) und ein, Kokusenya”, 1715). Das ist die Geschichte des auch in Europa bekannt
andere lassen sich vielleicht als mushiken deuten, das damit das #ltest gewordenen Koxinga (1624-1662). Sein Vater war ein Vasall der Ming-
japanische Ken-Spiel ware. Wichtiger ist aber, dal die Ken-Spiele iy Dynastie und vor den Mandschu nach Japan geflohen, seine Mutter
Bliite in der Edo-Zeit (1603-1867) haben. ¢ Japanerin. Koxinga kémpfte gegen die Mandschus, er vertrieb die
= Hollander, die ihn deshalb zum Piraten erklérten, aus Formosa, um sich
Die taoistische Idee von der gegenseitigen Begrenzung der Macht hg eine Machtbasis zu schaffen. Eine Geschichte von Vaterlandsliebe und
sogar eine japanische Bezeichnung, sansukumi, etwa “Dreifaches Sick Tapferkeit, die in Chikamatsus Gestaltung ungeheuren Erfolg hatte. Im
Ducken”. Das die Ken-Spiele auch ein Modell fir Machtverhltnis Stiick heift der Held Watonai, ein Wortspiel, das man als “weder Japaner
der japanischen Gesellschaft liefern konnen, wird fir Linhart (im Sing noch Chinese” oder auch als “zwischen Japan und China™ verstehen kann.
Caillois) zu einer Rechtfertigung seiner Beschéftigung mit den Spielen. A
Beispiel fir eine Gesellschaft ohne zentrale Autoritit nennt er d Im Tiger-Ken treten auf Watonai mit seiner Lanze, der Tiger auf allen
Verhiltnis von Politik, Wirtschaft und Biirokratie in Japan. Die Wirtschaf Vieren und die alte Mutter Watonais mit ihrem Stock. Wihrend zu
steht tber den Politikern, weil sie ihnen Geld gibt; weil viele Politiker au Shamisen-Begleitung ein Lied gesungen wird, nehmen die beiden
der Birokratie kommen, stehen sie iiber dieser; und die Biirol Kontrahenten, die sich wegen eines Stellschirms nicht sehen konnen, ihre
wiederum gibt der Wirtschaft Anweisungen. Dieses Verhiltnis ist zwa Posen ein, zu denen einiges theatralisches Geschick gehort, damit sie die
gerade etwas in Unordnung geraten, aber auf der nichsten Party werde il Zuschauer beeindrucken. Danach wird der Stellschirm entfernt. Wenn
aus Linharts Idee sicherlich ein neues Ken-Spiel entwickeln: Die Politik dann plotzlich der grimmige Watonai keinem wilden Tiger gegeniibersteht
halten die Hinde auf, die Biirokraten legen die Hédnde zusammen, dami wie bei Chikamatsu, sondern auf seine alte Mutter Jagd macht, hat er
man sie in Handschellen abfithren kann, die Herren der Wirtse! verloren. Vielleicht hat man auch bewertet, wer die bessere Figur macht.
schlagen die Hénde uber dem Kopf zusammen, weil sie die Welt nichi
mehr verstehen. Vielleicht darf ich die Idee auch gleich noch auf die Der groBe Unterschied zu honken und mushiken besteht darin, daB die
japanische Universitit anwenden, ein Sozialsystem, das ich plétzlich viel neuen Ken-Spiele der Erwachsenen nicht mehr nur mit einer Hand gespielt
besser verstehe: Wir Lehrer benoten die Studenten, die Studenten bezahlen - werden, sondern der ganze Korper in Aktion tritt. Die Spielidee des
der Verwaltung die Studiengebiihren, die Verwaltung erlaubt den Leh - mushiken bleibt erhalten, das Spielmittel 4ndert sich.
nicht, die Studenten durchfallen zu lassen, weil sonst kein Platz fiir den Beim Tiger-Ken ist noch der Bezug zu China gegeben. Wohl in der
nichsten Jahrgang ist. (Entschuldigung! Aber in der Rezension eine zweiten Halfte des 18. Jahrhunderts entstand dann das Fuchs-Ken
Spielbuches wird man doch auch einmal spielen dirfen.) i (kitsuneken), das rein japanische Motive hat. An die Stelle von Schlange,
' Frosch und Schnecke treten bei diesem Spiel SchultheiB, Jager (Gewehr)
Im 18. Jahrhundert wurde das mushiken mehr und mehr zum Kinderspiel und Fuchs. Der Schulthei ist der Vorgesetzte des Jagers, der Jiger
Bei den Erwachsenen trat an seine Stelle eine Vielzahl von Variationen: schieft den Fuchs, der Fuchs behext den SchultheiB. Dazu muB man
wissen, daB8 in japanischen Marchen und Sagen der Fuchs sich geme in
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aeishas betrunken zu machen, musste beim chonkina die Verliererin
+.desmal ein Stiick ihrer Kleidung ablegen.

eine schone Frau verwandelt, um den Menschen zu iiberlisten, B
mancher Besucher der Freudenviertel mag sich von den Schonheiten ¢
behext gefuhlt haben. (Linhart belegt auch, wie die Ken-Spiele
Vorspiel beim Vergniigen mit weiblichen und ménnlichen Prostifyie Tinhart zitiert in seinem Nachwort den Brief des Vorsitzenden eines der
dienten.) # ditionsvereine. Dessen Bruder sah beim Ken-Spiel so gut aus, daf} die
A Handwerker und Yakuza aus der Altstadt von Tokyo alle von ihm lemen
Die beiden Spieler sitzen sich korrekt mit untergeschlagenen Bej ollten. Er selbst tibte vor dem Spiegel und bekam zwei Jahre lange von
gegeniiber. Mit den nach oben gerichteten Handfl4chen, die urspriinel; einem Bruder das Lineal auf die Finger gehauen, weil seine Posen noch
in Kopthohe gehalten werden sollten, deutet man die spitzen O nicht perfekt waren. Auch beim Ken-Spiel ist gewinnen nicht alles. Von
Fuchses an. Der Schultheil} legt seine Hénde korrekt auf die Oberschenk daher wird verstindlich, warum im Asobi no daijiten, das sich im
der Jager hilt sein Gewehr schuBfertig. Statt das einfache Anfeuerun e sentlichen an der Klassifikation der Spiele von Caillois orientiert, die
dem Spiel seinen Rhythmus geben, konnen geschickte (und wohlhaty Ken-Spiele zu den darstellenden Spielen gezéhlt werden. Fur die
Spieler sich auch von einer Geisha auf der Shamisen begleiten lass Kompilatoren war dabei aber wohl vor allem wichtig, dafB} es Trinkspiele
Dann setzt man sich nicht, sondem spielt tanzend. p sind, die die Spieler durch die den Rhythmus angebenden Rufe und Lieder
- zusammenbringen. Unter der Bezeichnung sansukumi, “Dreifaches Sich-
Das Fuchs-Ken wurde in der Form des tohachiken wohl ab der Mitte Ducken”, kommen die Ken-Spiele dann aber auch bei den Glicksspielen
19. Jahrhunderts zum beliebtesten Ken-Spiel, das auch heute noch y yor.
Traditionsvereinen am Leben erhalten wird. Die Bezeichnung t6hachi | i
vom Namen des Arzneimittelherstellers Tohachi kommen. Dessen Pjl Die Geschichte der Ken-Spiele zeigt noch eine weitere Eigenart -der
wurden immer von zwei Handlungsreisenden verkauft; wenn der eine y Jjapanischen  Spielkultur:  die Entwicklung von der vergniiglichen
seiner StraBenseite aus tohachi rief, antwortete von gegeniiber der zwe Unterhaltung zum spirituellen “Weg”. Der wichtigste Schritt auf diesem
mit gomon, dann erklang es zusammen: kimyo (Tohachi-Pillen — nur f Weg war die Entstehung von Gruppen, die seit der ersten Halfte des 18.
Mon — wirken Wunder). Dieses Handlergeschrei muf so rhythmisch Jahrhunderts aus dem Trinkspiel einen sportlichen Wettkampf machten,
eindrucksvoll gewesen sein, daf} nicht nur die Pillen ein Erfolg de das kensumo (kensumai). Nicht nur der Name des Sports erinnert an die
sondern die Worte auch als Taktrufe fir das Fuchs-Ken iibernomm Sumo-Ringer. Zwischen den beiden Ken-Kémpfern wird das Modell eines
wurden, daB deshalb bald Tohachi-Ken hie3. Auch ein Zeichen dafir sakralen Sumo-Ringplatzes (dohyo) aufgebaut, das wie das Original
wichtig fir den Spielreiz die von der Spielidee her eher nebenséchliche {iberdacht ist, das Dach wird von vier Siulen getragen, die die vier
Zurufe sind. Himmelsrichtungen ~ symbolisieren. Weil die Sumo-Ringer einen
‘ Lendenschurz tragen, binden sich auch die Ken-Kémpfer Schirzchen an
Der von den auslindischen Besuchern meiji-zeitlicher Bordelle | ‘die Handgelenke, um zu zeigen, dal der Kampf emst ist. Der
Yokohama geschitzte chonkina-Tanz gehorte tibrigens auch zu den Ke Schiedsrichter achtet auf die Einhaltung der Regeln und leitet wie beim
Spielen, an denen die Kunden aber meist nur als Zuschauer teilna hme Sum6 den Kampf mit einem Kommandoficher. Der Kampfer, der dreimal
getanzt und gespielt wurde von den Geishas. Ken-Spiele sind, wenn Iiin Folge den anderen besiegt hat, wird zum Gewinner erklirt. Da die
nicht als Entscheidungshilfe benutzt werden, — ich vergall es bisher z Kampfe sehr schnell aufeinander folgen, etwa 60 bis 80 Runden in der
erwihnen — eine Art Pfinderspiele. Der Verlierer mufl gewohnlich e Minute, erkennt der Laie weder, wer gesiegt hat, noch wire er in der Lage
Becher Sake leeren. Da es nur Geld kostet und kein Vergnuigen bereit mitzuspielen. Die Kampfer werden wie die Sumo-Ringer in Rénge
e eingestuft, die Kampferliste (banzuke) entspricht der im Sumo.
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Auf mich wirkten die Lendenschirzchen am Handgelenk bei gjne auch schon in deutscher Sprache vorgestellt hat. Es sei nur noch einmal
Schauturnier wenig ernsthaft; aber das zeigt nur, wie weit ich noch ye darauf hingewiesen, daf3 man viele Ukiyoe nicht verstehen kann, wenn
Weg bin. Linhart bringt jedoch auch Beispiele fur Selbstironie der man die Anspielungen auf die Ken-Spiele nicht erkennt.

Kampfer. Im ersten eigentlichen Regelbuch, das 1771 von einer kensg

Gruppe in Osaka erstellt wurde, dem Fiigetsu gaiden, steht ein Scherzyer AbschlieBend behandelt Linhart etwas melancholisch den Niedergang der
(senryin): g Ken-Spiele fiir Erwachsene und den Siegeszug des janken (Schere-Stein-

- papier) als Kinderspiel. Das Tohachi-Ken wird in der Tat nur noch von
Zur Jahresendfeier = gwei Traditionsvereinen kimnstlich am Leben erhalten. Aber ich selbst
trégt sogar eine Frau 1 spielte es schon lange, bevor mich Linharts Buch anregen konnte, mit
den Ken-Lendenschurz. i pﬁesterlichen Kollegen — die es wohl von Geishas gelemt und mir gezeigt

& haben — und auch Studenten bei Partys geme das meiwakuken
Frauen sollten am Jahresende eigentlich — heute wiirde das natiirlich kein ‘ (Belastigungs-Ken). Dessen historische Feinheit habe ich allerdings erst
mehr behaupten — mit den Neujahrsvorbereitungen beschiftigt sein u ‘ durch Linharts Buch erkannt. Es muf entstanden sein, indem man das
sowieso besser keinen Lendenschurz tragen. Aber das Erscheinen voy 1 Jjanken an das alte kazuken zuriickgebunden hat. Eine Gruppe von Spielern
Regelbiichern belegt auch, wie ernst das Ken-Spiel genommen wurde. Up setzt sich im Kreis, und der erste ruft eine Zahl, wihrend alle den rechten
wir verdanken diesen Bichern, neben den Erwahnungen in de - Amm mit Faust (Stein) oder flacher Hand (Papier) ausstrecken. Gezéhlt
Unterhaltungsliteratur und den grafischen Darstellungen, die fiir ej " werden nur die Fauste. Stimmen Zahl und Féuste iiberein, wird der rechte
“bloBes” Spiel erstaunlich gute Quellenlage. : Nachbar des ersten Spielers belastigt und mufl einen Becher Sake leeren.
‘ ‘ Reihum geht das Spiel weiter. Falls man selbst einen ungeschickten linken
Nicht nur wurden fiir dieses “Spiel” iiberaus lange Ubungszeiten in Kat Nachbarn hat und so nicht zum Trinken kommt, kann man einen Fehler
genommen, auch im Sprachgebrauch der Regelbucher weist Linhart nach " machen, indem man z.B. aus Versehen die Schere zeigt, die es bei diesem
wie das Ken-Spiel als Weg gesehen wurde. In dem bereits mehrfag ' Spiel nicht gibt, oder die Null ruft, die es nicht geben kann, weil man
erwihnten Kensarae sumai zue finden sich auch Kapiteltiberschriften w ~ selbst die Faust ausstreckt. Dafiir mufl oder darf man einen Strafbecher
“Das Herz der finf Elemente im Ken”, wo die taoistische Lehre von de ~ trinken.

finf Elementen zur Erklirung des Geisteszustandes beim Ken-Spi

verwandt wird. Buddhistisch klingt dann ein Kapitel wie “Im Ken-Spiel Wenn unsere Parties nicht ganz das Niveau der edo-zeitlichen haben, liegt
das Ich wegwerfen;, im Text werden dann der Zen-Buddhismus und di es nicht am Spiel. Im Internet fand ich auch die “GEISHA Home Page”
davon beeinfluBten kriegerischen Kiinste als Vorbilder angefiihrt. So e s eines Badeortes. Dort hitten die Geishas noch richtige japanische Frisuren
als Weg wie die Teezeremonie oder das BogenschieBen aber wurde da und sie spielten mit ihren Gésten auch yakyiiken (Baseball-Ken).
Ken-Spiel doch nicht genommen. Dagegen sprachen seine Herkunft au :Mit dem Sport hat dieses Spiel nichts zu tun. Es ist das normale janken,
den Freudenvierteln, die nicht so ganz wirdigen Rufe und Bewegunger aber der Verlierer muB} ein Kleidungsstiick ablegen. Kolleginnen, die ich
aber vor allem auch war die ironische Haltung der sinophilen Literater ‘ darauf ansprach, kannten es schon und wollten es nicht mit mir spielen.
nicht gut mit einem Weg zu vereinbaren. " Eine andere Homepage tiber Spiele mit Geishas belehrt mich, da} diese
H das ebenfalls nicht gerne tun, weil ihre Kleidung sehr kompliziert ist, und
Die Ken-Bilder, die vom Ende der Edo-Zeit bis in die Meiji-Zeit populd auBerdem sei dieses Spiel ein “Irrweg” (jado). Eine Variante davon nennt
waren — sie dienten der satirischen Auseinandersetzung mit Themen de ' sich “Spreizen” (ohiraki). Die Spieler stehen, und wenn man beim janken
Zeit —, brauche ich hier vielleicht nicht weiter zu behandeln, da Linhart si¢
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verliert, muB man jedesmal die Beine etwas weiter spreizen; wer als erstar- : Japanologen, die das Buch ja im Original lesen werden, sondemn auch fiir
umfillt, hat das ganze Spiel verloren. d die Spielforschung von grofitem Interesse sein.

L
Wem eine richtige Geisha zu teuer ist, kann sich auch Game-Software von Werner Schaumann

Sega kaufen. Dort gibt es eine CD-ROM (empfohlenes Alter: tber 18§
Jahre) mit einem yakyitken kurabu (Baseball-Ken-Club), in dem m

gegen kosupuregyaru (Kostiimspiel-Girls) spielt. So verbinden sich ne
Erscheinungen der japanischen Halbwelt und moderne Technologie u'm_
alten Spielen. Aber ich gebe es zu, das ist nicht das, was ein Lebemann dep
Edo-Zeit als iki oder fiaryi bezeichnet hatte. 1

Falls Linhart, wie ich sehr hoffe, seine Ken-Studien weiter betreibt, sollte.  Diese Rezenlsion ist zuerst in der ZeitschnﬁA,,MNIKOM[ “ Nr. 4/99 erschienen. Fur
er sicherlich auch diesen neuen Entwicklungen nachgehen, die sich ‘[,E [ vreiimigung zum NaCh#uCk danken r ngfn P.mf Lo, Weolfham Mimmenrester
o 5 s . ! und Herrn Dr. Roland Domenig von der Universitdt Wien.
Teil im Internet leicht auffinden lassen. Wie tibrigens auch die Traditi
AuBer den beiden Traditionsvereinen in Tokyo, die Linhart nennt, habe
noch einen Dondonken hozonkai (Dondon-Ken-Traditionsverein) in ein
Dorf im hintersten Winkel der Prifektur Gifu gefunden.Und in ei
Kleinstadt in Shimane spielen noch ein paar alte Leute eine Variante
Fuchs-Ken, das yasugiken.
L
- Linharts Kulturgeschichte der Ken-Spiele ist gleichzeitig eine hochst
vergniigliche Einfiihrung in die populére Kultur Japans von der Edo-
bis fast in die Gegenwart. Die Materialien, die er in tiber zehnjahrig
Forschungstitigkeit zusammengetragen hat, sind uberwiltigend. Sie
zeigen, wie viel wir (und das schlieBt die Japaner ein) noch aufzuarbeiten:
haben. .

Da das Buch in einer populdrwissenschaftlichen Reihe erschienen ist, ist es
angenehm leicht zu lesen, aber leider viel zu kurz. Auf jeder Seite merkt

man, wie viel mehr der Verfasser noch sagen konnte. Und bei dieser
Kulturgeschichte einer “Kleinigkeit” kommt es auf jede Kleinigkeit an. '
die wissenschaftliche Arbeit wiinschte ich mir eine Zusammenstellung allei
Quellen mit genauen bibliographischen Angaben, eine Zeittafel, damit

bei der Fille der Variationen und Verzweigungen die Ubersicht ni
verliert, ein Glossar und einen Index. (Ich kann mir denken, was
Verleger dazu sagt.) Eine deutsche Ubersetzung diirfte nicht nur
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