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Kappa - Japans Flufikobolde

JORG MOLLER

yorbemerkung

Jedes Volk hat seine eigenen Legenden und Erzéh-
jungen, die von Generation zu Generation tiberliefert
werden. Haufig wird in solchen Geschichten versucht,
durch geheimnisvolle Wesen Erscheinungen zu deuten,
die den Menschen iibernatiirlich und nicht erkldrbar
erscheinen. Eine der groften Sorgen der Menschheit
ist der Tod, der zumeist zu einem Zeitpunkt eintritt,
den niemand voraussagen kann und tiber dessen Ge-
stalt nur Spekulationen angestellt werden kdénnen.
Bestimmte Orte, an denen sich unerkldrliche pl6tzliche
Todesfille héuften, werden in den Volkserzdhlun-
gen als Wohnstédtten von iibermenschlichen Wesen
gedeutet. In den Legenden sind dies vor allem die
groflen Wilder, Berge oder Wasserflichen, in denen
fiir Mensch und Tier die grofite Gefahr besteht, mit einer
unnatiirlichen Erscheinung zusammenzutreffen und
dabei Schaden an Korper oder Seele zu nehmen.

Die iibernatiirlichen Wesen Japans haben aber nicht
nur ddmonische Eigenschaften und eine Begegnung mit
ihnen muf} nicht zwangsldufig todliche Folgen haben.
Fiir einige solcher Wesen, wie zum Beispiel fiir den
FluBkobold Kappa, empfindet die japanische Bevolke-
rung durchaus Sympathie, auch wenn man eine direkte
Begegnung mit ihm lieber vermeidet.
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Die Herkunft der Bezeichnung ““‘Kappa’’ fiir die iy
Japan heimische Art der Flufkobolde ist ungeklr !
Obwohl sich schon in den mythologischen Berichte;\ u
des im frithen 8. Jahrhundert fertiggestellten Kojiki Stemko

erste Hinweise auf «ywassermanner’’ oder ‘“Wasser. Flub
geister”’ finden lassen, ist das Wort “Kappa’’ wohl eine
spitere Schopfung. Spatestens  seit dem friithen {3, fvera
Jahrhundert ist “Kappa’’ der verbreitetste Begriff fij; win
die FluBkobolde, zu dem je nach Region noch andere
Bezeichnungen und Wortvarianten kommen.

Die Erforschung der japanischen FluBkobolde, ihrgr
Lebens- und Verhaltensweisen und ihrer Beziehungey
zu ihrem Lebensraum und den dort lebenden Menschep
ist die Aufgabe der Kappalogie. Da es den wenigsten
ausgebildeten Kappalogen bisher gelungen ist, ihre Stu.
dien am lebenden Objekt zu betreiben und bei einem
solchen Unterfangen keine Erkenntnisse Uber die
historische Entwicklung der Kappa zu erwarten sind, ,
stiitzen sich die Kappaforscher vor allem auf schriff. | ! =
liche Quellen. Diese, auf die Kappa Bezug nehmen.
den Berichte, finden sich vor allem unter den alten Volks.
erzihlungen, wie sie von den Volkskundlern Yanagita
Kunio und Origuchi Shinobu gesammelt wurden.

Die Kappalogie ist eine sehr junge Wissenschaft, in
der sich vor etwa 50 Jahren auf japanischer Seite vor
allem Ishida Eiichiro durch einen interkulturellen
Vergleich des Kappa mit anderen Wassergeistern her-
vorgetan hat und in jiingster Zeit besonders das Werk
von Ishikawa Junichiro, Kappa no sekai (Die Welt des
Kappa), Beachtung verdient. Im deutschen Sprachraum
ist die Kappalogie eine Teilwissenschaft  der
Japanologie und hat ihren bedeutendsten Vertreter in
Geza S. Dombrady, der in Vortrigen und Berichten im-
mer wieder auf die Besonderheiten der Kappa
aufmerksam macht und dessen freundlicher Hilfe auch

jese studie zahlreiche Anregungen verdankt.

Im folgenden werden einige Kappa-Legenden vorge-
nd bestimmte Phanomene, die in Japan mit dem
bold in Beziehung gesetzt werden, kommentiert

nd in dem Stil erldutert, in dem vielleicht auch der
. GroBvater seinen Enkeln diese Geschichten an langen
benden erzéhlt hétte.
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Einfiithrung

Wer sich im alten Japan auf eine Reise begab, koﬂnte
seine Strohsandalen nicht auf gut ausgebaute Stra[}en
setzen. Solange man sich nicht auf dem bevdlkerte,
Tokaido oder einer der vier weiteren Hauptverkehyg,
adern des Landes befand, wurde jeder Weg schoy
nach wenigen ri! hinter den Stddten und Dorfern 4
einem schmalen Pfad durch das Hinterland. Hag
ein Wanderer erst einmal die schiitzenden Siedlunge,
hinter sich gelassen, so begab er sich in ein gefahrvolle
Gebiet. Neben der Miihsal des Gehens auf steinigen,
holperigen Pfaden mufte man sich seinen Weg iibg
das Geroll von Erdrutschen und iiber umgestiirzg
Biume bahnen und konnte nicht damit rechnen, daj
der néichste Wasserlauf auf einer Briicke zu iberquerey
sei. Und als ob diese Unbequemlichkeiten nicht genyg
seien, lauerte iibles, lichtscheues Gesindel dem Reisep.
den auf. Riauberbanden trieben ihr Unwesen und zah|.
lose Geister und Dédmonen bevolkerten vor allem dje
abgelegeneren Landstriche. In den Bergen haust auch
heute noch die Yamauba, die ‘‘Bergalte’’, welche dem
eine Herberge suchenden Wanderer zwar zundchst willig
Quartier bietet, sich dann aber zu néchtlicher Stunde
in ein menschenfressendes Ungeheuer verwandelt, das
von dem nichtsahnenden Menschlein weder Haut noch
Haar iibrig 14B8t. Andere Unwesen, wie die Oni ge
nannten Teufel, spielen dem Menschen gerne iibel mit
und haben ihrerseits unzihlige Tote auf dem offensicht-
lich nicht ausreichend vorhandenen Gewissen.

Alle iibernatiirlichen Kreaturen haben bestimmte
Regionen, in denen sie ausschlieBlich oder besonders
hiufig vorkommen. Fliisse, Seen, Teiche, Siimpfe und
Moore, kurz alle Gewisser des Landes und selbst
das die japanischen Inseln umgebende Meer sind der

L
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natﬁrliche Lebensraum des Kappa?. In den weiten

! wasserﬂﬁchen der grofien Seen und des Meeres und in

oferen, reifenden Fliissen scheint sich der japanische
FluBkObOld hingegen nicht sehr wohl zu fiihlen. Er
ﬁberlﬁﬂt diese Gegenden lieber den Drachen, Riesen-

fen und anderen groferen Wassergeistern. Er
selbst bevorzugt die ruhig dahinpladtschernden kleineren
Wasserlﬁufe und Wasserflichen, die sich ihm in Form
Jon Tiimpeln und Dorfweihern bieten. Seine besondere
yorliebe fiir die stillen Gewisser scheint der Grund fiir
die Hinweise in einigen Schriften zu sein, daf} es sich
peim Kappa um ein Siilwasser-Amphibium handelt3.
Dieser These muf} aber entschieden widersprochen
yerden, da es auch zahlreiche Berichte von Kappa-
Begegnungen in der Kiistenregion gibt. Wir kdnnen
daher wohl davon ausgehen, dafl der Kappa im Salz-
nd im StiBwasser iiberleben kann.

Die Gestalt des Kappa dhnelt der eines Jungen im
Alter von 12 bis 14 Jahren mit den fir pubertierende
Knaben so charakteristischen langen Armen und
Beinen. Auf dem Riicken trégt er einen schildkréten-
shnlichen Panzer und zwischen seinen Zehen und
den drei oder vier Fingern hat er Schwimmhéute.
Manche Kappa sollen am ganzen Korper behaart
«in, den meisten Berichten nach hat er aber eine
schleimig schuppige Haut, die auf iibelste Weise nach
atem Fisch stinkt. Die Korperfarbung ist zumeist
dunkel, in einem griinlichen, schwirzlichen oder grauen
Farbton, der je nach der Gegend, in der er lebt, etwas
variieren kann. Vielleicht hat der Kappa aber auch die
Eigenschaft, die Farbe wie ein Chamdleon, je nach
Situation und Umgebung, zu verdndern. Die Angaben
dariiber sind nicht einheitlich.* Die meisten Menschen,
die einem Kappa begegneten, sahen ihn in der Dam-
merung oder Dunkelheit und standen zudem wohl auch
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och unter einem gewissen Schock, so daB sie sich
pachher nicht mehr recht erinnern konnten oder wirres
Zeug iiber ihre Begegnung mit dem FluBkobold von
sich gaben. So gibt es auch iiber den Kopf des Kappa
unterschiedlichste Auffassungen. Die Darstellungen
reichen von Schnébeln iiber Tigerméuler, die ihm den
Spitznamen Wasse}rtiger eingebracht haben, bis hin zu
menschlichen Gesichtsformen. Das sicherste Merkmal
eines Kappa, und da sind sich alle Berichte einig, ist
jedoch die tellerformige Einbuchtung auf seinem Kopf,
die von zottig struppigem, langem Haar umkranzt wird.
In dieser Kopfschale trégt der Kappa eine Fliissigkeit
mit sich herum. Es ist nicht ganz klar, ob es sich dabei
um ¢‘reines’”” Wasser handelt. Sicher ist aber, daf} diese
Fliissigkeit das Lebenselixier des Kappa ist, ohne das er
immer schwécher wird und schlielich zugrunde geht.
Solange er aber diese Flissigkeit auf seinem Kopf
behilt, besitzt er eine aullerordentliche Stirke, die man
einem so schwichlich aussehenden kleinen Burschen
gar nicht zutrauen wiirde.

Der Kappa hat die Fahigkeit, menschliche Gestalt an-
aunehmen. Aus dem Distrikt Yonezawa in der Prifek-
tur Yamagata wissen wir, daf} ein Kappa bei solchen
Gelegenheiten immer einen Kimono mit schwarzen
Langsstreifen trdgt. Dieses Muster heiit Wasserfall-
streifen (faki jima). Ebenso leicht ist es, einen Kappa
in Menschengestalt daran zu erkennen, daf} er, wie alle
verwandelten Geisterwesen und Wiedergédnger, keinen
Schatten® wirft und selbstverstdndlich auch noch die
charakteristische tellerformige Schadeldelle aufweist.

Die Herkunft des Kappa

Die Herkunft des Kappa konnte bis auf den heutigen
Tag noch nicht vollig geklart werden. Je nach Region
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gi_bt es unterschiedliche Theorien, die sich zum Tei
widersprechen. Die Mehrzahl dieser Erzihlyy o
kommt aus Kyishi, so daB wir Siidjapan alg ie.n
Gegend ansehen konnen, von der aus sich der Kg ¢
iiber ganz Japan ausbreitete. Ppa
Vor langer, langer Zeit soll der Kappa urspriinglich ;
Zentralasien beheimatet gewesen sein. Die Regiop d]n
Sandwiiste Takla Makan im siid-westchinesischen ()er
Turkestan war seine Heimat. Da es dort aber sehy ks:.
war und zudem stdndig ein Mangel an Nahrungsmiualt
herrschte, wanderten die Kappa aus. Kurz nachdeme-n
1l}re alte, ungastliche Heimat verlassen hatten, teiltSle
sie sich jedoch in zwei Gruppen. Ein kleiner Tej] Zen
unter der Fiihrung von Bakusaibo nach Westen UI(I)d
gelangte bis nach Budapest, wo auch heute noch eip;
Nachkommen, bisher weitgehend unerkannt, eip rge
higes Leben in der Donau fiihren sollen. Die meist:-
ab(?r zogen mit ihrem Anfiihrer Kyitisenbo nach Ostenn
Bei ihrem Zug durch China gelangten sie an Vie]-
SFellen, an denen sie sich iiberlegten, ob sie sich dori
nicht niederlassen sollten. Aber mal war ihnen ey
Gegend zu bevolkert, mal zu verlassen, und an andere:
Stellen fanden sie nicht genug Nahrung, so daB sie im-
mer weiter nach Osten zogen, bis sie an den Pazifik
k_am.en und dort von einer Insel im Ozean hérten, zy der
sie sich aufmachten. So gelangten etwa 9000 Kappa an
dgn Kiistenstreifen von Yatsushiro in Kyashi, wo sie
sich vor allem im Gebiet des Kumagawa® niederge.
lassen haben sollen.” Diese Ubersiedlung der Kappa
nach Japan soll wihrend der Regierungszeit (313-399
n.Chr.) des Kaisers Nintoku stattgefunden haben.
Eine andere Theorie zur chinesischen Herkunft dieses
Amphibiums sieht den Kappa in einem engen Zusam-
menhang mit dortigen archaischen FluBgottheiten
Demnach soll der Kappa in China urspriinglich einé

T
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uf- oder Wassergottheit gewesen sein, die aus dem
Gétter_Pantheon verstoBen wurde oder aus anderen
Griinden zum profanen Flufigeist herabsank.® Die
ndere Moglichkeit ist, dal der Kappa mit Watatsumi
o mikoto identisch oder ein Nachfahre dieser alt-
2 anischen Wassergottheit ist. Die Verbindung zu
dieser Gottheit findet sich in weiten Teilen von Kyushd,
wo Kappa als “kleine Kinder der Flugottheit”
bezeichnet werden. Ahnliches findet sich auch in Izumo
auf Honshii, wo die Kappa den Namen Kawako
Daimy()jin (GroBe Gottheit des Wasserkindes) tragen.

Eine die beiden Theorien verkniipfende These steht
in enger Beziehung zum Buddhismus. Auf dem Weg,
den die 9000 Kappa durch China zuriicklegten, soll sich
ein Kappa von der Emigrantengruppe getrennt haben
und seinen Weg in Richtung Siid-Westen eingeschlagen
naben. Er wurde Anhénger des beriihmten Priesters
xuan Zang, mit dem er bis nach Indien pilgerte. Von
dort kamen sie mit wertvollen Sutren wieder nach
China zuriick. Der Begleiter Xuan Zang’s wurde unter
dem Namen Sha Heshang (j. Shagogyo) bekannt.
In den diese Reise nach Indien beschreibenden Texten
wird er als eine FluBgottheit dargestellt, die aus dem
gimmel verstofien wurde, weil sie Menschenfleisch
gegessen hatte.?

Vieles im Aussehen und Gehabe eines Kappa spricht
fiir eine enge Verwandschaftsbeziehung zwischen Kap-
pa und Affen. Obwohl die japanischen Affen meist
nicht sehr wasserscheu sind und sich in einigen
Regionen an kalten Wintertagen sogar in den heiflen
Quellen tummeln, ist es dem gemeinen Affen, im Gegen-
satz zum Kappa, nicht mdoglich, ldngere Zeit unter
Wasser zu tberleben. In der Gegend um Kochi auf
Shikoku soll es den Enko-Kappa geben. Es handelt sich
dabei um eine Kappa-Art, die wie ein Affe in den

a
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Bergwiéldern lebt und am 6. Tag des 6. MondmonElt
einen Fluf} aufsucht, um dort bis zum Ende der g, .
tezeit zu leben. Ahnliche Vorstellungen existieren
Kytisht, wo der Kappa im Herbst das Wasser verlasSen
soll, um in die Berge zu gehen und dort vom “Kawa~
tar6’ zum ‘‘Yamataro”’'® zu werden. Auch diese
These 14Bt sich linguistisch stiitzen, denn unter den
Bezeichnungen fiir den Kappa finden sich auch
eindeutige Hinweise auf eine enge Beziehung ZWischey
Kappa und Affen wie z.B. FluB-Affe (kawa zaru) ode;
Tiimpel-Affe (fuchi zaru) und Ortsbezeichnungep Wi
““Affenteich” oder ‘‘Affentiefe’’, die gewdhnlich die
Stellen bezeichnen, an denen Kappa leben.!!

In Kumamoto in Kyushu wird die Entstehung dg;
Kappa mit der folgenden Geschichte verbunden, Bin
Schreinermeister nahm den Auftrag an, einen Schreiy
zu bauen. Nach kurzer Zeit stellte er aber fest, daf ¢
nicht iiber geniigend Arbeitskrifte verfiigte, um diese
Aufgabe fristgerecht ausfiihren zu kénnen. Da er abg;
ein schlauer Handwerker war, begann er, statt am
Schrein zu arbeiten, Holzpuppen mit menschlichey
Gesichtern zu schnitzen. Als er eine ausreichende Ap.
zahl fertiggestellt hatte, hauchte er ihnen Leben ein,
und die Puppen begannen, fiir ihn zu arbeiten. Sje
arbeiteten so gut, daB3 der Schrein in kurzer Zeit er
richtet werden konnte. Als das Gebdude aber fertig ung
damit der Auftrag erledigt war, muBte der Meister seine
Arbeiter natiirlich wieder entlassen, da er nicht genug
Arbeit fiir sie hatte. Doch mit den Holzpuppen gab es
dabei Schwierigkeiten. Sie lehnten es schlicht und ejn-
fach ab, anderwirts nach Arbeit Ausschau zu halten
und verlangten, bis an ihr Lebensende von dem
Schreinermeister erndhrt zu werden. Erziirnt nahm der
Schreiner seinen schweren Eisenhammer und schlug
damit jeder Puppe auf den Kopf. Mit den Worten;

e
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sGeht und erndhrt euch von dem, was aus dem Hintern
Cder Menschen kommt!”” warf er die Gest.alten. in den
FluB. Auf mysteriose Weise verwandelten sich die leben-
digen Puppen im Wasser in Kapp.?.x.'2 .
Ob diese wenig bekannte Geschichte vom Schreiner,
der die Kappa aus Holzfiguren zum Leben erweckte,
atsachlich die Herkunft des Kappa eindeutig klart,
ag dahingestellt bleiben. Die Erzdhlung gibt aber
qumindest Auskunft iiber den eventuellen .Ursprung
ciniger Besonderheiten des Kappa. Nagh einer solch
schlechten Behandlung des armen Geschopfs durch dqn
Schreinermeister ist verstandlich, woher der Kappa_ die
tellerférmige Einbuchtung auf dem Kopf hat _und wieso
er sich so sehr fiir die intimen Korperregionen der
Menschen interessiert und eine grofie Abneigung gegen
gchreiner und Eisenwerkzeuge hegt.

pie Yorlieben des Kappa

pie japanischen Gotter, Geister und Gespenster
zeichnen sich durch ihr hohes Mafl an Lebensfreude
aus. Wie die Menschen verfiigen sie iiber Schwiachen,
Leidenschaften und besondere Vorlieben. Diese Nei-
gungen konnen dem Menschen Schaden zufiigen und
ihn im schlimmsten Falle das Leben kosten. Die harm-
loseste Passion des Kappa ist seine Vorliebe fiir
Gurken. Die Form der gemeinen griinen Gemiisegurke!3
scheint den Kappa zu faszinieren. Je dicker die Gurken
sind, desto lieber hat er sie. Ihre ldngliche, runde
Gestalt mag er so sehr, dal} er sich auch mit anderen
Nahrungsmitteln zufrieden gibt, wenn sie nur der
Gurke dhnlich sehen. Dazu zidhlen u.a. Rettiche,
Melonen oder Flaschenkiirbisse. Um in den Besitz der
begehrten Gurken zu kommen, schleicht sich der Kappa
des Nachts auf die Felder, um sich dort das griine

)

|
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Gemiise zu stehlen. Zum Leidwesen der Bauern begnyj i
er sich aber nicht nur mit einer einzigen oder einer Hanq
voll Gurken, sondern reiit in unstillbarer Gier so Vie];
aus, wie er zusammenraffen kann. Dal} er das 2a
Gemiise nach der Verwiistung des Feldes nicht mit sich
nehmen und erst recht nicht alles vertilgen kap,

bedenkt er dabei nicht. In seiner blinden Gier kanp g |

den Bauern groBen Schaden zufligen und Besitze,
kleiner Felder in den finanziellen Ruin treiben. Um sich
vor der maBlosen und zerstorerischen FreBsucht des
Kappa zu schiitzen, wirft die Ackerbau treibengg
Bevolkerung jedes Jahr die ersten reifen Gurken in das
nidchste von Kappa bewohnte Gewdsser. Dadurey
kommt der FluBkobold zwar nicht in den Besitz der
schonsten und prallsten Gurken, ihm wird aber sg der
miihselige, austrocknende Gang zu den Feldern erspar
und die Bauern konnen auf diese Weise den gréfitey
Teil der Ernte fiir sich behalten. Dieser Selbstschutz dey
Landwirte hilft zwar nicht immer, aber das Opfern yoy
ein paar Gurken fiir den Kappa ist immer noch besser,
als die Verwiistung der Felder tatenlos hinzunehmep,

Die erbeuteten oder geopferten Gurken werden vop
Kappa im Wasser oder an Land verspeist. Er schling
sie nicht, wie man es vielleicht angesichts seines gierigen
Verhaltens erwarten wiirde, hastig herunter, sonderp
knabbert genii3lich daran und hat so viele Monate et |
was zu beillen.

Fiir das Werfen von Gurken in die Gewdisser findet
sich aber auch noch eine andere Begriindung. Demnach
sind die Gurken Opfergaben an den Kappa, da sich die
Menschen in den Dorfern Sorgen um ihre Kinder |
machen, die beim sommerlichen Spielen im Wasser
leicht von einem Kappa in die Tiefe gezogen werden
und ertrinken konnten. Um den Kappa zu besénftigen,
dankbar zu stimmen und ihn von den spielenden

Kappa 13

Kindem abzulenken, werden ihm Gurken, manchmal
quch in Verbipdung mit anderen Eflwaren und Sake,
angeboten. Diese Geschenke werden einfach in das
Gewdsser geworfen, in dem der Kappa lebt, und um
anz sicher zu gehen, dafl der Kappa auch weil3, von
wem die Gaben kommen und wen er nicht beléstigen
soll, wird in einigen Regionen auch der Name und das
Alter der Familienangehorigen in das griine Gemiise
cingraviert, bevor es in das Wasser geworfen wird.
Nach und nach verschwinden immer mehr von diesen
Gaben und neue kommen hinzu. Der Kappa holt sich,
worauf er gerade Appetit hat, und wenn man eine
Gurke im Wasser sich auf und nieder bewegen sieht, so
kann man sicher sein, daf} gerade ein Kappa daran knab-
ert.

bDer Kappa ist nicht nur ein Gurken-Gourmet, son-
dern hegt auch eine grofie Vorliebe fiir den Ringsport
gumo. So oft er einem Menschen begegnet, mochte
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er am liebsten sofort einen Sumo-Kampf mit i
austragen. Weil der Kappa iibermenschliche Krifge
besitzt, wire der Ausgang eines solchen Zweikampfs
eigentlich bereits vor seinem Beginn entschieden, doch
der Kappa ist so sehr von seinem Verlangen nach einep
Ringkampf erfiillt, daB er meist alle Vorsicht vergjy
und so iibermiitig wird, daBl selbst ein schwéichliche,
Mensch eine gute Chance hat, ein solches Kréftemeg,
sen zu iiberleben. Die einfachste Moglichkeit, einen
Kampf auszuweichen, wire natiirlich, die Auffordenmg
freundlich, aber bestimmt abzulehnen. Da der Kappg
jedoch sehr hartnéckig ist, kann man einem Streitgang
kaum ausweichen und selbst ein sofortiger Fluchtyer.
such wiirde an der behenden Schnelligkeit des Kappg
scheitern. Besser ist es daher, die Ruhe zu bewahrey
und klaren Kopfes die Erkenntnisse der Kappa.
Forschung in die Praxis umzusetzen, um so dje
Schwichen des Kappa zum eigenen Vorteil auszuny.
zen. Die groBe Korperkraft des Kappa basiert auf der
waissrigen Substanz in seiner tellerformigen Schédeleip.
buchtung. Verliert ein Kappa dieses Wasser, so nimm¢
seine Stdrke sehr schnell erheblich ab. Um dies z
bewirken, sollte sich der Mensch der Grundregelp
japanischer Hoflichkeit erinnern. Es empfiehlt sich, sich
oft und tief zu verbeugen und sich iiberschwenglich
fiir die “‘groBe Ehre’’, die einem widerfahren ist, gegen
einen so beriihmten Meisters des Sumo antreten zu diir-
fen, zu bedanken. Auch dem Kappa sind die guten
Umgangsformen natiirlich vertraut. Er wird daher

die hinterlistigen Schmeicheleien des Gegners seinerseits |

mit Verbeugungen erwidern, ohne daran zu denken,
daB er dabei Wasser aus seiner Kopfdelle verliert,
Da ja vor allem der Kappa ein Interesse an dem bevor-
stehenden Zweikampf hat, sollte man sich zusitzlich
noch auf die Einhaltung der Sumo-Regeln verstin-

Y
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digen, worauf der Kappa meist auch bereitwillig ein-
cht, damit das ganze Gerede endlich ein Ende findet
ynd man ziigig mit .dem Ringen beginnen kann. Bei
diesem Einverstdndnis hat der Kappa natiirlich nicht
pedacht, daB man zu Beginn des Kampfes eine
ockstellung einnimmt und den Kopf ein wenig senkt,
wodurch er wiederpm etwas Fliissigkeit verliert. Die
yerpflichtung zur Einhaltung der Regeln hat auch noch
den weiteren Vorteil, daI} sich der Kappa dann nicht
i[gendwelcher Tricks bedienen kann oder gar in einem
jstzlichen Anflug von Ubermut oder Hunger seinem
Gegner die Eingeweide herausreifit. Manchmal bleibt
redoch gar keine Zeit mehr, mit dem Kappa irgend-
welche Abmachungen zu treffen, da er gelegentlich
plindlings einen plotzlichen Angriff aus dem Hinterhalt
startet. Dies geschah unter anderem dem Jager Rikan-
po, als er auf der Ganbado genannten Kiistenstrafie
von der Ortschaft Ando zum Dorf Osui ging.

“Dort gibt es nur Maulbeerbdume und keine
Menschen. In der Meiji-Zeit befand sich Rikanbo
an diesem Ort. Im Friihling wollte er im Niesel-
regen auf dem Ganbadd nach Osui gehen, als er
hinter seinem Riicken, ‘hita hita’, das Gerdusch
von schleichenden Schritten horte. Er sah einen et-
wa 60 Zentimeter groflen Kappa mit einer tellerfor-
migen Einbuchtung auf dem Kopf. Es war ihm
lastig, daB der Kappa ihm folgte, und er bereitete
sich auf eine heftige Auseinandersetzung vor. Als
der Kappa herangekommen war, begann er auch
sofort zu kdmpfen. Der Kappa stiirzte sich ge-
radewegs auf Rikanbo. Doch kurz vor dem Auf-
einandertreffen wich er zur Seite aus, lief unter
dem Arm des Jdgers durch, kehrte um und startete
einen neuen Angriff. Nach einigen Wiederholungen
gelang es Rikanbo endlich, den Kappa unter dem



16 MOLLER

Arm zu ergreifen und ihn so kréftig wie mogliey
Boden zu werfen. Es war ein harter Kampf, den
die Haut des Kappa war glitschig und nachgiep;
so dafi er ihn kaum greifen konnte. Der Kappa yq'
te den Jéger mit grofler Kraft zur Kiiste schleife -
doch Rikanbo hielt sich an einem Maulbeerbyy,,
fest und konnte dem Kappa so noch knapp enT
wischen. Von den drei Fingernédgeln des Kj )
hatte er viele Verletzungen und Striemen am
Korper davongetragen.”’ 14

Derartige Angriffe eines Kappa aus dem Hinterhg),
sind allerdings recht selten und es kommt fast nie yg;
dafl man einen Kappa erst Sekunden vor dem Kample;
Gesicht bekommt. Auch der Jdger Rikanbo bemerk,
seinen Gegner ja schon eine Weile vor der Attacke ung

hatte daher Gelegenheit, sich auf die Auseinandersg. !

zung vorzubereiten. Die meisten Kappa sind auch so aut
erzogen, daf} sie hoflich um einen Ringkampf bitte,
bevor sie angreifen. Leider horen die guten Maniem;
aber da auf, wo der vermeintliche Gegner gar nicp
kampfen will. Hofliche Absagen versteht der Kappa
nicht und beharrt mit grofem Nachdruck auf seinep
Wunsch nach einem Zweikampf. Dazu kommt nocl
dal der eingebildete Kappa tatsachlich meint, es sei fﬁ;
einen gewoOhnlichen Menschen eine besondere Ehre
gegen ihn antreten zu diirfen. In der Tat scheint sich de;
Kappa daher auch seine Gegner mehr oder wenige
gezielt auszusuchen. In den meisten Féllen sind seine
Gegner Burschen um die zwanzig Jahre, Handwerker,
bekannte Sumo-Ringer oder deren Verwandte. Der
Sohn des Ringers Shirao Kiuemon hatte schon als Kind
das zweifelhafte Vergniigen, einem Kappa begegnen zy
diirfen.

““Als der Knabe 12 Jahre alt war, war er schon so
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stark wie sein Vater. Eines heiflen Tages spielte er
am Kuma-FluB, als ihn irgendetwas unter dem Fuf}
kratzte. Der Junge tauchte vergebens im Wasser,
um die Ursache festzustellen und ging dann nach
Hause. Aber am gleichen Abend wollte er un-
bedingt noch einmal im Wasser spielen. Er ging
an das Ufer, und es kamen ein paar Kinder aus
dem Wasser, die fragten: ‘Wollen wir einen Sumo-
Kampf machen? Du bist doch der Sohn eines
Ringkdmpfers!” Weil er wuflte, da3 es Kappa
waren, faBte er sie am Fufl und schlug sie auf einen
Stein. Dabei verletzte er zwei, doch ehe er sich ver-
sah, war er von mehr als zehn Kappa umgeben, so
daB er aus Leibeskriaften kdmpfen mufite. Sein
vater, der sich Sorgen um den Jungen machte,
ging ihn suchen. Als er ihn fand, kdmpfte der
Junge ganz allein. Der Vater nahm ihn mit nach
Hause, aber der Knabe starrte nur die Tiir an und
rief: ‘Komm! Komm zu mir!’. Als der Vater
feststellte, daB sein Sohn mit einem Kappa
gerungen hatte, nahm er das grofle Henkelmesser
und legte es neben die Bettdecke. Das beruhigte
den Jungen etwas, doch als er das Messer wieder
wegnahm, wurde der Junge erneut verwirrt, und
man konnte nichts machen, um ihm zu helfen. Nur
durch die magischen Kréfte eines Yamabushi-
Priesters wurde der Junge wieder normal.”’!?

Es ist relativ hdufig, daBB Menschen, die Ringkdmpfe
gegen einen Kappa iberlebt haben, nachher unter
starkem Fieber leiden. Zumeist ist in solchen Féllen jede
Medizin vergebens, und es kann nur noch ein Priester
mit ibernatiirlichen Kréften helfen. In Kyutsha
scheinen solche Fieberanfille besonders haufig zu sein,
und diese Art Krankheit wird dort Kappa-Fieber
(kappa tsuki) genannt.
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Da Kappa Sumo mogen, kommen manchmal Viele
von ihnen zusammen, wenn einer von ihnen ein Opfer
gefunden hat. Es ist dann sehr schwer fiir den Gegne,
mit allen ringkampfbegeisterten Kappa nacheinande;
fertig zu werden. In Kytsht werden solche Kampg,
gegen mehrere Kappa Galappa sumo genannt ungd bei
Volksfesten wird solch ein Ereignis von der Dorfjugepq
nachgespielt.!¢ Fiirchtet man sich schon vor einen
einzelnen Kappa, so steigert sich die Angst fast ing
Unermefliche, wenn mehrere Flufikobolde auf einmg)
auftreten.

““Man vermeidet daher Orte und Zeiten, von deng,
man weil}, dal3 dort ein Kappa erscheint. Im Doy
Akahirokawa im Chikugo Yama Gun wird erziih|¢
daf} jedes Jahr an dem am dritten Tag des dritte;;
Monats stattfindenden Sekku-Fest niemand in e
Umgebung des Takama-Deiches vorbeigehen sof,
Friiher kam ein Junge aus dem Dorf, nachdem ¢
beim Sekku-Fest zuviel Sake getrunken hatte, an
dem Deich vorbei, als ihm etwas Schlimmes durcj
einen Kappa zustieB. Wéihrend der Sekku-Feie
war es iiblich, daB man im ganzen Dorf nich
arbeitete, sondern sich unterhielt und Spife
machte. Als nach den SpifBien an diesem Tage ejp
Junge am Takama-Deich vorbeikam, erschien ejy
Knabe mit einem Teller auf dem Kopf und versperr-
te ihm solange den Weg, bis der Junge ihn besiegt
haben wiirde. Der Bursche war der starkste Sumag-
Kampfer aus dem Dorf und warf den Kappa mit
Kraft auf den Boden, sobald er ihn greifen konnte,
Als er darauf weitergehen wollte, kamen immer
mehr Kappa, die ihm den Weg versperrten. Zum
Schlufl waren es etwa siebzehn oder achtzehn
FluBkobolde. Da erinnerte sich der Bursche an
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eine Beschworungsformel, um die Flu3kobolde zu
vertreiben. Er spuckte in die Hénde und stellte
sich in Kampfstellung, worauf die Kappa sofort
verschwanden. Seither ging niemand mehr am
Sekku-Fest am Takama-Deich vorbei.”’!’

weil die Kappa so gefiirchtete Wesen sind, wére es
pormal, daB man erschrocken weglduft, sobald man
einem Kappa begegnet. Merkwiirdigerweise gibt es aber
aum Berichte, in denen ein Mensch vor dem Kappa
gefliichtet ist. Das hat wohl seinen Grund darin, daf3
jeder, der von einem Kappa um einen Sumo-Kampf
cbeten wurde, zwangsldufig und sofort zu einer
Beriihmtheit in der ganzen Umgebung wird. Die Leute,
die von einem Kappa zum Gegner gewéhlt wurden, sind
aber ohnehin schon bekannt, da sie meist die starksten
Manner im Dorf sind, die durch die Sumo-Kémpfe

‘ gegen den FluBkobold jedoch noch mehr Aufmerk-

samkeit auf sich ziehen.

Es gibt auch Kappa, die neben Ringkdmpfen auch an
anderen Kraftproben interessiert sind. So hatte der Kap-
pa aus dem Akanuma-Teich am FuBe des Tateshina-
Berges sich auf Fingerhakeln spezialisiert. Nahe am
Teich steht noch heute ein grofler Stein, der Fingerhakel-
stein  (Kagihiki Ishi), auf dem friither gewdhnlich
ein Kind saB, das jeden aufforderte, mit ihm seine
Krifte zu messen. Normalerweise blieb man stehen und
tat dem Kleinen den Gefallen, eine Weile mit ihm Finger-
hakeln zu spielen, einfach so, zum Zeitvertreib. Doch
das Kind zog den Ahnungslosen in den See und fraf} ihn
auf. So kamen viele Menschen ums Leben, und die Be-
wohner der umliegenden Gegenden wurden sich nach
und nach dariiber klar, daB kein gewdhnliches
Kind dort auf dem Stein saf3, sondern daf} es sich wohl
um einen Kappa handeln mufite. Ein Mann namens
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Tachiki aus Suwa sagte, er wolle dem Spuk ein Ende
achen und bat seinen Herrn, ihm ein gutes Pferd zu
Jeihen- Damit ritt er zu dem St;in, und wie erwartet
ap dort das Kind und forderte ihn zum Fingerhakeln
auf. Sie verhakten ihre Finger und als sie fest verbunden
waren, schlug Tachiki auf das Pferd ein und ritt so
chnell  es ging davon. Das Kind konnte nicht
Verhindern, von dem erschrockenen Tier mit fort-
ezogen zU werden. Es begann zu wimmern und zu
flehen, gab zu, in Wirklichkeit ein Kappa zu sein und
pat um sein Leben. Als Gegenleistung wiirde es Tachiki
in die Geheimnisse der Heilkunst einweihen. Tachiki
ging darauf ein, aber um sicherzustellen, dafl der Kappa
die Menschen dieser Gegend nicht mehr beléstigte,
pefahl er ihm, sich noch am selben Abend einen
anderen Teich zu suchen. Der Kappa tat, wie ihm
pefohlen worden war und lebt seither friedlich in der
Nihe des Dorfes Wada. Von Tachiki wird erzahlt, daf3
or der Stammvater einer Medizinerfamilie ist, der
periihmte Chirurgen entstammten. !

per gute Kappa

per Kappa mag zwar eine skurrile Erscheinung sein und
cinige merkwiirdige, ja Ekel erregende Eigenschaften
haben, im Grunde ist er aber ein hoflicher und vor allem
chrlicher Zeitgenosse. In den Geschichten erscheint er
mal mit positiven Eigenschaften als Clown oder als
Diener und ein anderes mal als Pferdedieb oder als
menschenfressender Vampir. Ob man den Kappa nun
als gutes oder schlechtes Phdnomen werten will, man
kann sicher sein, dafl der Kappa ein einmal gegebenes
Versprechen, selbst wenn es ihm schwerféllt, einhilt.
Aber auch hier ist im Umgang mit dem Kappa Vorsicht
geboten, denn er wird sicherlich versuchen, seine
Zusagen so gering wie moglich zu halten und sich,
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soweit es ihm moglich ist, eine Hintertiir offen halten

oder sein Versprechen mit irgendwelchen Tricks [

ungiiltig werden zu lassen. Da die meisten Menschey,
aber kaum Erfahrung im Umgang mit einem Kappy
haben und von Natur aus sehr mifitrauisch sind, lassgy
sie sich Zugestandnisse und Abmachungen mit dep,
Kappa lieber schriftlich geben. Dabei soll es schop
vorgekommen sein, daB ein Kappa vorgab, nigy
schreiben zu kénnen. Das kann zwar einerseits ein Trjgy
sein, aber es gibt Berichte, daB Kappa die ep
sprechenden Schriftstiicke mit einem Handabdruck
unterzeichneten und sich an diese Abmachungen aygy
gehalten haben. Andererseits sind Schriftstiicke n
finden, die von Kappa selbst angefertigt sein sollen, Es
ist daher anzunehmen, daf} nicht alle Kappa ayg
zwangsldufig schreiben konnen.

Ein Kappa, der des Schreibens kundig war, fertigte
ein Schriftstiick an, welches lange Zeit in einem Socke|
einer vergoldeten Lotosbliite auf dem Altar ejngg
Tempels aufbewahrt wurde. Ein junger Priester machge
sich nach Jahren daran, eine Kopie von dem Dokumepg
anzufertigen. Bei diesem Vorhaben verlor er sej
Augenlicht. Wir konnen aus den bisherigen Erkennt.
nissen schlieBen, daB es beziiglich der Schriftkunde
drei Arten von Kappa gibt:

A) Schreibunkundige Kappa (wobei noch zu klirey
bleibt, ob diese Kappa auch nicht lesen kénnen ung
sich deshalb nur an mindliche Vereinbarungey
halten kénnen).

B) Schreibkundige Kappa, welche die menschliche
Schrift beherrschen.

C) Kappa, welche die menschliche Schrift beherr-
schen und diese mit magischen Zusétzen versehen
konnen.
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on einem Kappa angefertigte oder unterschriebene
Schriftstiicke sollte man mit Sorgfalt behandeln. Nicht
nur, weil es sich dabei um eine Raritédt handelt, sondern
auch, weil der Kappa sich nur an eine schriftliche Ab-
machung halten wird, solange diese tatsdchlich vor-
clegt werden kann. Ist das Dokument verschwunden
oder mit der Zeit zerfallen, fiihlt sich auch der Kappa
nicht mehr an seine fritheren Zusagen gebunden. Es
soll schon listige Kappa gegeben haben, die trickreich
yersuchten, ihre Zusagen durch Diebstahl oder Vernich-
tung des Papiers gegenstandslos zu machen. Miindliche
Zusagen werden vom Kappa zumeist auch befolgt
und sind fir ihn ebenso bindend wie die schriftliche
Fixierung. Doch bei allen Abmachungen mit einem
Flufkobold mufl man auf der Hut sein, denn es kann
yorkommen, daf} der Kappa sich seines Versprechens
entbinden will. Von den Bemiihungen eines Kappa,
ein einmal gegebenes Zugestdndnis zuriickzuziehen,
perichtet zum Beispiel die iiberlieferte Geschichte, in
der ein Kappa schriftlich zusagt, keinen Dorfbewohner
mehr zu belédstigen, bis der Hintern der nahegelegenen
Jizo-Statue verwittert sei. An dieses Versprechen hielt
er sich zwar, aber gelegentlich lag der Jizo von seinem
Sockel gestiirzt auf dem Boden. Wer anders sollte ihn
umgestiirzt haben als der verdrgerte Kappa, der den
Wunsch hegte, die Verrottung des Steins zu beschleuni-
gen.!” Im Dorf Fukiura gibt es die gleiche Geschichte,
die sich lediglich in dem Detail unterscheidet, daf3 dort
der Kappa versucht, die Verwitterung des Jizdo durch
das Besprenkeln mit Exkrementen zu beschleunigen.
Doch da in Fukiura die Statue auch heute noch nicht
verwittert ist, kann man dort gelegentlich die Stimme
des Kappa horen, wenn er die Dorfbewohner warnt,
die Kinder nicht ans Ufer zu lassen, weil er Besuch aus
einer anderen Region bekommt und der besuchende
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Kappa an das Versprechen nicht gebunden ist.20

Der dankbare Kappa

Kappa haben ein sehr gutes Gedédchtnis. Sie sipg
einerseits nachtragend, andererseits vergessen sie abey
auch nicht, einmal empfangene Wohltaten zu vergelten,
Ein Kappa, der einem Menschen zu Dank verpflichtet
ist, erfillt seine Dankespflicht immer. Erst wenn ep
meint, dafl seine Dankbarkeit dem Menschen léstig
wird und nicht mehr gewiinscht ist, beendet er seine
Wohltaten. Dabei kommt es gelegentlich vor, daf sich
die Menschen die Freundlichkeiten des Kappa durch Up.
wissenheit, eigene Dummheit oder Raffgier ebensq
verscherzen, wie die Frau des Schneiders sich die Hilfe
der Heinzelmdnnchen von Ko&ln durch ihre Neugier
verspielte.

Viele Geschichten berichten davon, daf} ein Kappa
aus Leichtsinnigkeit oder Dreistigkeit in Lebensgefahr
geriet, und aus Dank fiir das Verschonen seines Lebeng
seinen Gonnern tédglich einen Fisch auf die Tiirschwelle
legte, die Speisen bei Festen und Feiern bereitstellte
oder ihnen mit irgendwelchen Wunderwerkzeugen ein
sorgenfreies Leben ermoglichte. Dies ist auch in der
wohl bekanntesten Volkserzahlung tiber einen Kappa
der Fall. Sie handelt von Usokogi,?! einem mif3ratenen,
arbeitsscheuen und verlogenen Sohn, der das
Gliicksspiel liebte und von seinem Vater vom Hofe
getrieben wurde. Usokogi war aber nicht ganz mittellos,
denn der gutmiitige Vater gab ihm einen Beutel voll
Geld und einen alten Gaul mit auf den Weg. Schon bald
traf der verstoflene Faulpelz auf eine Schar von
Kindern, die sich einen Spaf} daraus machten, eine alte
fliigellahme Weihe zu quélen. Als Usokogi das sah,
argerte er sich, schrie die Knaben erbost an und gab

Kappa

25
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ihnen den Beutel mit Geld im Tausch fiir den halbtogg,
Vogel, von dem er annahm, daB es ein Falke sei und 5

auf dem alten Klepper reitend weiter seines Weges mit
dem Vogel auf dem Arm. Er kam an einen FluB, dessey,
Briicke eingestiirzt war, und da er nicht umkehyg,
wollte, trieb er den Gaul an, das Wasser zu durep.
queren. Im Wasser scheute das Tier plotzlich und galop.
pierte verstort davon. Usokogi wére dabei fast in ey
FluB gestiirzt. Als das Tier wieder festen Boden unte
den Hufen hatte, konnte der Reiter auch den Grund fj;
die Verwirrung erkennen. Ein dunkles Ungeheuer hatte
sich am Schwanze des Pferdes festgeklammert. Es hagtq
die Gestalt eines kleinen Jungen mit einem Schildkrgtey.
panzer auf dem Riicken, dem das Haar in lange
Strihnen iiber die grofen Kulleraugen fiel, mit welchep
es Usokogi anstarrte. Usokogi war noch so sepr
verdrgert, daf} er fast ins Wasser gestlirzt wére ung
schrie deshalb das Wesen an. Er drohte damit, dep
Falken auf die armselige Kreatur zu hetzen. Der Kappg
kannte sich wohl mit den Bewohnern der Liifte ebengg
schlecht aus wie Usokogi und sah in der halbtotep
Weihe nur ein fiir ihn gefiahrliches Ungeheuer, das seip
Leben bedrohte. Er flehte daher um Gnade, die der
veridrgerte, aber neugierige Bursche erst gewdhrte, als
der Kappa ihm einen Gliickshammer anbot. Der
Gliickshammer stellte sich als ein Hammer heraus, der
jeden Wunsch nach Essen und Geld erfiillte. Mit diesem
Wunderding kehrte der Verstolene nach Hause zuriick,
Sein Vater nahm ihn wieder auf, da er erkannte, daf
auch das Gliick oft mit den Dummen ist.??

Der Kappa als Mediziner

Der Kappa verfiigt tiber ein medizinisches Geheim-
wissen, welches er von einer Generation zur néachsten

a4
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weitergibt. Seine heilkundlichen Kenntnisse beschrén-
Ken sich kemes'wegs. nur auf die Kunde der mensch-
jichen Anatqmle, die es ihm ermdglicht, blitzschnell
und gezielt einzelne Organe aus dem Korper zu reiflen,
or st auch fiir seine Fahigkeiten als Wundarzt und

ochenheiler bekannt. Gegen fast jede Krankheit
scheint er eine wirksame Medizin zu kennen und ist in
der Lage, selbst abgetrennte Gliedmalfien wieder voll
funktionstiichtig an ihrem urspriinglichen Platz anzu-
pringen- Hier_von berichtet eine Geschichte, die sich in
Taneyama, €iner Ortschaft in Kyushia ereignet haben
soll. Bin dort lebender Kappa soll sich einen Spal}
daraus gemacht haben, sich am Abort eines Hauses zu
verstecken und die Frauen zu erschrecken, indem er,
wahrend sie ihre Notdurft verrichteten, nach ihrem
Geschlechtsteil griff. Eines Abends zog der Hausherr
frauenkleider an, nahm sein Kurzschwert und ging zu
dem vom Wohnhaus abgetrennt stehenden Ort.?
gobald er bemerkte, daf} ihn etwas beriihrte, schlug er
u und stellte fest, daBl er den Arm eines Kappa
abgetrennt hatte. Diesen nahm er mit nach Hause, um
ihn sich genauer anzusehen. In den folgenden Néachten
wurde er geweckt von einem Kappa, der in der Nihe des
Kopfkissens sal3, sich verbeugte und darum bat und
pettelte, seinen Arm wieder zuriickzubekommen. Er
versprach auch, nie wieder jemandem iibel mit-
wspielen, wenn er nur seinen Arm wiederbekommen
wiirde. ¢‘Aber was soll er dir jetzt noch helfen?’’ erkun-
digte sich der Hausherr, ‘““‘du wirst ihn nie wieder
benutzen konnen.”’ ““Oh doch!”’ antwortete der Kappa,
“ich habe eine ausgezeichnete Medizin, mit der ich ihn
wieder anbringen kann, ohne daB3 man auch nur eine
Narbe sehen kann.”” Zum Schluf} willigte der Hausherr
¢in, dem Kappa den abgeschnittenen Arm zuriick-
mgeben, wenn dieser ihm dafiir das Rezept fiir diese
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merkwiirdige Medizin gébe. Dies tat der Kappa dapy
auch, und der Mann und seine Nachkommen stellte,
die Medizin selber her und wurden durch deren Verkayg
sehr wohlhabend.?

Der bose Kappa

Der Kappa spielt den Menschen nicht nur mehr odg;
weniger harmlose Streiche, er kann auch zu ejng;
ernsthaften Gefahr fiir sie werden, wenn er Appetjt
hat. Kappa ernihren sich ndmlich nicht nur von Gurkep
und anderem Gemiise, sondern verzehren bekanntlich
auch Fleisch. Dah nicht jedes Korperteil seiner Opfer
gleich schmeckt, weil der Kappa sehr genau. Das beste
Stiick ist fiir den Kappa nicht ein saftiges Steak, son.
dern er bevorzugt die Innereien. Rinder-, Pferde.
oder Menschenleber sind fiir ihn eine ausgesprochene
Delikatesse. Am allerliebsten mag er jedoch shir.
kodama. Was das ist, konnte bislang noch nicht ejn.
deutig geklart werden. Bei allen medizinischen Unter-
suchungen zur genauen Lokalisation konnte das
shirikodama nicht gefunden werden, und man muf} an-
nehmen, daf der Kappa schneller war und vor den
Medizinern sich des gesuchten Objektes annahm. Es
kann jedoch mit einiger GewiBheit gesagt werden, daf

es sich beim shirikodama entweder um einen Fortsatz |

der Leber oder um kleine Kugeln im Bereiche des End-
darms handelt. Wenn es sich beim shirikodama nicht
um ein imaginires Leberorgan handelt, konnte das
eigentlich nur heiBen, daB es sich entweder um die End-
produkte der Verdauung oder um die Hoden handelt,
Fiir die letztere Vorstellung wiirde auch sprechen,
daB es in den Berichten vom Kappa fast ausnahmslos
maéannliche Opfer gibt.

Des shirikodama bemichtigt sich der Kappa, indem
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er sein Opfer ins Wasser zieht und sich durch einen
raschen Griff in den After den begehrten Leckerbissen
herausreift.

Einigen Berichten zufolge hegt der Kappa den
wunsch, seinen Opfern den After auszusaugen. Die
hier deutlich werdende Verwandtschaft zu den licht-
scheuen Gestalten aus Transsylvanien unterscheidet
sich fast nur in der Art wie, beziehungsweise der
Karperregion, aus der das Opfer ‘‘entleert’” wird. Im
Gegensatz zur Halsschlagader, die ja bekanntlich das
Ziel der Vampire ist, ist der Ansatzpunkt fiir die
Attacken des Kappa der After. Dies muf} nicht zwangs-
laufig auf der Verkniipfung mit Schmutz und Exkre-
menten  basieren. Nach asiatischer Vorstellung
ist das Zentrum des Menschen nicht im Brustraum,
sondern in der Bauchhéhle angesiedelt. Die Vampire,
die den Lebenssaft aus der dem Herzen néichsten
Region des Korpers, der unter der Haut durchschim-
mernden Halsschlagader saugen, haben im Kappa ihren
Gegenpart gefunden, der sich einer der asiatischen
Korpermitte nahegelegenen natiirlichen Korperoffnung
pedient. Zudem hatten die Exkremente fiir die boden-
standige landbauende Bevolkerung nicht nur eine nega-
tive und schmutzige Bedeutung, sondern spielten als
piinger durchaus eine wichtige Rolle im landwirt-
schaftlichen Alltagsleben.

Eine weitere Parallele zwischen Kappa und Vampir
zeigt sich darin, daf3 beide in der Lage sind, auch Rinder
oder Pferde auszusaugen, wenn es ihnen an geeignetem
menschlichen Material fehlt. Wahrend die Transsyl-

' vanier dies jedoch nur im Notfall tun, scheint beim

Kappa die Gier zu iiberwiegen. Rinder und Pferde
haben einen viel grofleren After als die Menschen und
sind daher die bevorzugten Opfer des Kappa. Da im
heutigen wie auch im alten Japan diese Tiere aber sehr
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selten waren, mufl sich der Kappa zwangsldufig m;
Menschen begniigen. Hinzu kommt noch, daf er Zway
ungeheuer stark ist, bei Pferden aber wohl auch
gelegentlich an die Grenzen seiner korperlichen [ g
stungsfihigkeit gerat und wohl auch aus diesem Grupgg
Menschen hiufiger zu seinen Opfern zéhlen. In map
chen Gegenden wird erzéhlt, daf} ein Kappa jéhrlicy
zwei Menschen aussaugen muf}, um selber iiberleben Al
koénnen.?

Abwehr des Kappa

Obwohl das Zusammentreffen mit einem Kappa durch.
aus positive Folgen haben kann und viele Menschep
ihren Wohlstand auf ihre Begegnung mit dem Kappa
zuriickfiihren, iiberwiegt doch in den meisten Féllen dje

Angst, ein solches Zusammentreffen nicht zu tiberleben, |

So ist die Nihe eines Kappa zu meiden, weil dieser
erbarmlich stinkt und ein Kontakt mit der schleimig.
schuppigen Haut oder den scharfen Krallen des Kappa
zu starken Fieberanfillen mit Wahnvorstellungen fijh-
ren kann. Zudem besteht natiirlich eine nicht unbe-
rechtigte Angst vor der Sumo-Leidenschaft des Kappa
und seinen menschenfresserischen Neigungen. Daher jst
es notwendig, sich vor dem Kappa und seinen Attacken
zu schiitzen. Hierzu haben sich unterschiedliche
Praktiken als besonders geeignet erwiesen. Wie in allen
Fillen, bei denen Geister, Ddmonen und iibernatiirliche
Wesen mit im Spiel sind, sind auch im Falle von durch
Kappa hervorgerufenen Fiebertraumen die Yamabushi-
Priester in der Regel fihig, den Kranken zu heilen. Von
den Yamabushi wird behauptet, daB sie sich durch ihre
jahrelangen asketischen Ubungen in den Bergen
{ibermenschliche Fahigkeiten auf korperlichem und
geistigem Gebiet erworben haben und daher Geister ver-
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ireiben konnen. Priester anderer religidser Institutionen
sind natiirlich besser als gar kein Beistand, es kann
redoch die Faustregel aufgestellt werden, daB die Er-
folgsaussichten bei hochrangigen Yamabushi am besten
gind. Fiir den Fall, daf} keinerlei Hilfe von religisen
wiirdentrdgern zur Verfiigung steht, kann immer noch
die Formel “‘namu Amidabutsu” (Anbetung dem Bud-
dha Amida) Wunder wirken.

Am sichersten ist man vor einem Kappa natiirlich,
wenn man sich méglichst weit von Gewéssern aller Art
entfernt hélt. Das wiirde aber fiir die Bauern heifen,
dab sie ihre Reisfelder nicht mehr bebauen kénnten,
und die Landbevolkerung muf3 deshalb nach anderen
Mitteln suchen, sich den Kappa vom Leibe zu halten.
Aus der Geschichte mit dem Zimmermann, der den
Holzpuppen mit seinem Eisenhammer eine Delle in den
Schddel schlug, bevor sie sich in Kappa verwandelten,
wissen wir, dall Kappa schlechte Erfahrungen mit
Gegenstdnden aus Metall gemacht haben und seither
eine grole Abneigung gegen Eisen haben. Ein anderer
Grund mag die Tatsache sein, daB der Anteil von
| Gegenstdnden aus Metall seit ihrer ersten Verwendung
im Altertum vor allem bei den religiésen Kultgegen-
stinden sehr hoch war. Das Mitfiihren von Eisen-
waren, wie zum Beispiel von Schwertern, schiitzt daher
vor Angriffen durch den Kappa. Es gibt folglich keine
Berichte, nach denen ein schwerttragender Samurai von
' einem Kappa beléstigt wurde. Um so zahlreicher sind

die Erzédhlungen von Bauern und unbewaffneten
| Wanderern, denen ein Kappa auflauerte. Nach den
’ Bauernkriegen und der landesweiten Entwaffnung
‘ der Landbevolkerung im Jahre 158826 waren die Bauern
. ¢cinem erhhten Risiko ausgesetzt, Opfer des Kappa zu
| werden und sie muflten sich daher, wie der Schreiner-

meister Nomura Annojo in der folgenden Geschichte,

!
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mit anderen Gegenstinden und kleineren Klingen be.
helfen.

«Rs wird berichtet, daB in Nojincho, einem Org in
der Region Kochi in der Provinz Tosa, de
Schreinermeister Nomura Annojo lebte. In einepy
Dorf sollte er einen Schrein wiederaufbauen, docp
die Verhandlungen verliefen ungiinstig, und de;
Schrein fiel zusammen. Auf dem Riickweg erschiey
vor Annojd ein kleiner Monch auf einer Boschup,

am FluBufer und bat um einen Sumo-Kampf. Ap.
1n0j6 nahm den Ménch und warf ihn in das Wasser,
Der Ménch ging auf dem Wasser spazieren und bag
erneut um einen Kampf. Annojo stach ihm sejp
kleines Messer in die Brust und der Monch
fliichtete fluBabwirts.”’?’

Einen weiteren Bericht gibt es von Nomura Annojp,
nach dem ihm am Abend auf dem Feldweg vom Juka.
Schrein im Westen von Shimmachi-Tabuchi auf dem
Feldweg nach Nojincho folgendes passierte.

«Auf der Briicke von Shinichichd Higashizume
erschien ein kleiner Monch, der ihn in das Wasser
ziehen wollte. Nomura hielt sich aber zum Gliick
am Geldnder fest. Spéter horte er mitten in der
Nacht die Stimme eines Besuchers, die fragte, ober
zu Hause wire. Br 6ffnete die Tiir, aber es war nie-
mand da. In der dritten Nacht horte er erneut die
Stimme, aber es war wieder niemand da. Nomura
war das Gliick immer hold gewesen, so daf sich der
kleine Mdnch nicht an ihm rdchen konnte. Wegen
der Verletzung verkiirzte sich aber das Leben des
Ménches und er hatte nur noch einen Tag zu leben.
Deshalb kam er mit einem letzten Wunsch zu
Nomura. Er solle am néchsten Morgen am Wasser-
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tor, dem ersten Ostlichen Tor des Jobancho, harten
Reis (kowa meshi) im Wasser opfern, damit der
kleine Monch wunschlos und gut zur ewigen Ruhe
gehen konne. Nachdem der Monch dies mitgeteilt
hatte, war er verschwunden. Morgens friih opferte
Nomura, dem Wunsch des kleinen Ménches
gemil, harten Reis im Wasser, worauf ihm auch
nichts Ungewdhnliches mehr passierte.’’28

gine andere Geschichte berichtet von einem Jungen,
der am Strand entlang ging und von einem Kappa um
cinen Sumo-Kampf gebeten wurde. Der Junge fand das
interessant und kdmpfte deshalb bis zum Abend, ohne
swischendurch etwas zu essen. Als er in der Abendddm-
Merung nach Hause ging, fragten ihn die Eltern, wo er
denn den ganzen Tag gespielt habe. Er antwortete, daf3
o am Strqqd Sumoé gemacht habe. Dariiber war die
qanze Familie erstaunt. AuBlerdem sagte er, daf} er sich
iir den néchsten Tag wieder verabredet habe, worauf
ihn seine Familie nicht gehen lassen wollte. Da erschien
qber der KaPpa und sagte, wenn das Kind morgen nicht
fommen _\yurde, miifite es sterben. Deswegen willigte
die Familie gezwungenermafen ein. Nachdem der
Knabe am néchsten Morgen heiligen Reis (hotokesama
10 meshi) gegessen hatte, brach er, begleitet von seinen
Verwandten, auf. Als die Familie mit groBen Sorgen
den Strand erreichte, wartete der Kappa schon. Aber er
fampfte nicht, sondern floh ins Meer, weil er Angst vor
den strahlenden Augen des Kindes hatte, die wohl auf
den geweihten Reis zuriickzufiihren waren.? Die
berﬁhmte§te Geschichte dieser Art ist die von Goro
dner Art japanischem Popeye. Gord verspiirte wéihrenci
tines Sumo-Kampfes mit einem Kappa groBen Hunger
und un_terbrach deshalb den Kampf. Da er aber in der
Nahe nichts zu essen finden konnte, nahm er den Opfer-
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reis von einem Schrein, um seinen Hunger zu stiljg,
Auch Gord leuchteten die Augen darauf und Seing

Kraft wuchs ins Ubermenschliche, so daf} es ihm gj !

Leichtes war, den Kappa nach der Wiederaufnahme des
Kampfes zu besiegen.?

Wenn sich der Kappa nicht auf eine Unterbrechu“g
oder Verschiebung des Kampfes einlassen will und mg,
gerade kein Amulett oder Gegenstéinde aus Metall dab
hat, so kann man sich immer noch die Abneigung deg
Kappa gegen menschlichen Speichel zunutze machep,
Wie der Bursche, dem am Sekku-Fest am Takams.
Deich die Kappa begegneten, spuckt man sich einfagh
in die Hinde und stellt sich dem Kampf. Man kapy
dann nur hoffen, daB der Kappa wegen diese
unisthetischen Geste von Ekel geschiittelt auf einey
weiteren Kontakt mit solch einem Schmutzfinken ver.
zichtet und schleunigst verschwindet.

Die Verehrung des Kappa

Obwohl die negativen Eigenschaften des Kappa tiber.
wiegen, hat er doch Eingang in die Werbung gefundep,
Er taucht in Werbesendungen im Fernsehen auf oder als
Symbol fiir das alljahrliche Stadtfest in Tokyo, und
zahlreiche Gesellschaften und Geschéfte haben sich
nach dem Kappa benannt. Dazu zdhlen Hersteller
von Toilettenpapier ebenso wie der grofle Taschen-
buchverlag ‘‘Kappabooks” und vor allem unzahlige
Sushi-Restaurants. In allen genannten Féllen soll der
Kappa oder sein Name die Kunden nicht in die Flucht
treiben, sondern sie anlocken und zum Kauf animieren,
Figuren oder Abbildungen des Kappa finden hier eine
dhnliche Verwendung wie die der maneki-neko, einer
weiBen Katze, die mit erhobener Tatze Kunden heran-
winken soll. Dem Kappa wird die Angewohnheit

|

Kappa 35
nachgesagt’ da{?o er in der Ddmmerung in menschlicher
Gestalt an Briicken und FluBufern stehen soll und
nichtsahnende. Leute mit dem Ruf ‘“oi, 0i”’ heranwinkt,
m sie dann ins Wasser zu ziehen und zu verspeisen.
poch wiirde sich die Verbindung mit dem Kappa und
den Geschéftsleuten allein darauf beziehen, so handelte
' es sich wohl mehr um Antiwerbung als um eine umsatz-
s[eigernd'e Mafinahme. Eine Erzdhlung aus dem Jahre
1785 berlcht.et aus Kojimachi?! von einem armen alten
Mann, der in einem winzigen Laden Stifigkeiten aus
pohnenmus (ame) verkaufte und daher unter dem
) Namen Ameya Jubei bekannt war. Eines Abends, als er
gerade seinen Laden schlieffen wollte, sah er ein kleines
gind, offensichtlich so arm wie er selbst, das mit
grofiem Verlangen die bunten SiiBBigkeiten betrachtete.
go ein Kind wiirde natiirlich nicht die kleinste Miinze
pesitzen, aber der Mann hatte ein freundliches Herz
und gab dem Kind ein wenig von dem Schleckwerk. Das
kind ging freudig davon, und die Begebenheit
wiederholte sich an den darauffolgenden Abenden. Der
gutherzige Mann begann sich Sorgen zu machen, zu
! yem das Kind gehore, das jeden Abend nach der Didm-
merung noch auf der Strafle stand, und so folgte er ihm
¢ines Abends heimlich. Das Kind ging geradewegs zum
Wassergraben des Shogun-Palastes, in welchen es hin-
| dnsprang und verschwand. ‘“Ah, ein Kappa!’’ dachte
der Alte. Die abendlichen Besuche horten darauf sofort
af. Eines Abends tauchte der Knabe aber wieder auf,
ligte eine merkwiirdige alte Miinze auf den Tisch und
verschwand. Das war das letzte Mal, da3 der Mann den
Kappa sah. Wie dem auch sei, die Miinze sah sehr
glisam aus, und der Mann zeigte sie allen seinen
Bekannten, die diese Geschichte weitererzihlten, so daf3
sie grofie Kreise zog. So kamen immer mehr Menschen
und kauften Siiligkeiten, nur um einen Blick auf die
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Miinze zu werfen. Der Alte wurde dadurch zwar Dich
reich, brauchte sich aber um sein Auskommen keine
Sorgen mehr zu machen.??

Im Taito-Bezirk in Tokyd am Sogenji, einem Tempy
des Soto-Zen, ist ein kleiner Verehrungsort fiir Kappa
der unter den Héndlern und Geschaftsleuten o
Umgebung grofBe Beliebtheit geniefit. Besonders di
Inhaber kleiner Laden, Besitzer von Imbiﬁstﬁnden
Vertreter des Unterhaltungsgewerbes und Schaustelle;
kommen dorthin, um kleinere Geldbetrige, Biichey
Spielzeug und natiirlich vor allem, um Gurken Zl;
opfern. Das soll helfen, ihren gewerblichen Profit b
sichern und schadet auch nicht als Bitte fiir gy
Heiratspartner, viele Kinder und leichte Geburt, Die
Begebenheit, die zur Griindung dieses Kappa-Tempe]g
fiihrte, geht auf Kihachi, einen Regenmantelmacher
zuriick. Kihachi wohnte vor etwa 200 Jahren in diege
Gegend. Er wurde durch sein Gewerbe sehr wohlhg.
bend und da er eine guter Mann war, investierte er eingy
Teil seines Vermogens in ein Entwésserungssystem, dag
verhindern sollte, daB3 die Stralen nach jedem Regenf|
zu Schlammwegen wurden. Deshalb errichtete er einep
Kanal, der das Wasser in den nahen Sumida-Flyf
leitete. Bei dieser Aufgabe soll ihm ein Kappa geholfey
haben, und jeder, der den Kappa bei der Arbeit sah,
soll Erfolg bei seinen Geschéften gehabt haben.

Kappa und Fruchtbarkeitskult

Kappa sind zwar schleimige, stinkende und abstoRend
unisthetische Wesen, die man lieber nicht in die Nahe
von Nahrungsmitteln 14Bt, aber bei der Produktion von
Reis scheinen sie doch eine gewisse Rolle zu spielen. In
einigen Geschichten setzt ein Kappa Bauern unter
Druck, indem er die Wasserzufuhr zu einzelnen Reis-

—
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felden unterbricht. Auch das Wasser auf den Reis-
jdern ist .abgestanden, stinkt und sieht triibe aus.
af der w.elﬁe Reis aus dieser Brithe stammt, zeigt die
nge Verbindung, die Sauberkeit und Schmutz, Ge-
iefbares und Ungeniebares, Werden und Vergehen
. Kreislauf der Natur und insbesondere im landwirt-
schaftlichen Leben spielen. Da3 der Kappa gerade
pei der Bevélker.ung der landlichen Regionen die grofite
Popularitéit geniefit, steht damit in engem Zusammen-
jang. Aus d;m alten China kennen wir die Sitte,
dap voriiberzichende Menschen von den Bauern ge-
seinigt und als Opfergabe in die Reisfelder geworfen
gurden. Der Kappa zieht es dagegen vor, sich seine
opfer se.lber'auszusqchen und gibt ihnen zudem auch
joch meist eine gewisse Chance, indem er ihnen einen
Ringkampf anbietet. Doch der Kappa ist auch keine
geisgottheit im engeren Sinne. Er hat lediglich eine
gewisse Macht tiber das Wasser und dessen Verteilung.
Aber gerade das spielt bei der Reiskultivierung eine
gofe Rolle. Bei zuviel Wasser wird die Saat weg-
eschwemmt und es brechen die Ddmme. Bei zuwenig
Feuchtigkeit vertrocknet alles.

Eine weitere Beziehung zur Fruchtbarkeit und dem
Fruchtbarkeitskult zeigt sich in der Symbolik der
Geschichten vom Kappa. Die sich in der Gestalt des
Kappa offenbarenden Tiere sind Affe und Schildkréte,
welche beide im Fruchtbarkeitskult eine Rolle spielen.
Noch deutlicher wird dies bei der engen Beziehung, die
der Kappa zu den Pferden hegt. Pferde gelten als krif-
figund fruchtbar. Die Vorliebe des Kappa zu Gurken
und dhnlich aussehendem Gemiise konnte in Verbin-
ding mit der in Japan sehr verbreiteten Phallus-
yerehrung stehen. Méannliche Kraft und Fruchtbarkeit
serden hierdurch zum Ausdruck gebracht. In gleicher
Weise kann auch das shirikodama interpretiert werden,

I R +$
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wenn man es als Hoden, und damit als_ Zeichen miny,
licher Potenz ansicht. In engster Verbindung mit dep
shirikodama muB aber auch die Vorliebe des Kappa fij;
Leber gesehen werden. Leber gilt al-s potenzsteigerngeg
Mittel und galt bereits im alten China al§ bedeutenggg
Kraftzentrum im Korper, das bei kultlsghen‘ Opfer.
handlungen die Hauptrolle spielte. Zude'm 1st.d1e Leber
eines der inneren Organe, in denen s:u;h eine grofg
Menge Blut befindet. Fiir die vamplrlschen Eigen-
schaften des Kappa spielt das Blut eine <3nt§che1dem1e
Rolle. Nicht nur in westlichen Vorstellungen ist Blut iy
Synonym fiir den Lebenssaft schle.chthm. Alle diese
Beziehungen sind in ihrer symbqllschen Bedeutung
eindeutige Zeichen fur die ménnhchg F_ruchtbarkeit_
Eine Eigenschaft, die auch zerstorerische Krifte

freisetzen kann und zumindest in ihrer Ungestiimheit, ‘

ob vorsitzlich oder nicht, auch anderen Schaden z,.
fiigen kann.

Die erzieherische Funktion des Kappa

Obwohl der Kappa mit seinem knal?enhaften und
unbeholfenen Aussehen oft mehr ldcherlich als schreck-
lich aussieht, wird er als Kinderschreck verwendet,
Ahnlich wie unsere Eltern vor dem schwarzen
oder bdsen Mann, so warnen japanische Eltern ihre
Kinder vor dem Kappa. Dies hat eine glte Tradition
und ist wohl friiher ein erprobtes Mittel gewesen,
um die Kinder von den Wasserfldchen fernzuhal'ten,
denn kaum ein Kind konnte schwimmen, und Jeqe
Wasserstelle war somit eine Gefahrenquel!e. Da die
Eltern nicht stindig ihre Kinder beauf51chtxg§n _kqnn-
ten, drohten sie mit dem démonischen und bosx\{llllge'n
Kappa. Im Laufe des letzten J ahrhun'derts hat sich .dle
japanische Jugend ebenso gedndert wie das Kappabild.
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per Kappa genieft trotz seines schmutzig-schleimigen,
eke]haften Aufleren einen gewissen Niedlichkeitsfaktor,
der durch seine Unbeholfenheit noch verstirkt wird.
pennoch kénnen wir davon ausgehen, daB zahlreiche
wasserleichen in Japan auf das Konto des Kappa
¢hen, obwohl auch andere Todesursachen nicht immer
) mit GewiBheit ausgeschlossen werden kénnen. Den
Wasserleichen stehen die Erzihlungen gegeniiber, die
mit einem Sieg des Menschen iiber den Kappa enden.
Bei dem einen war es ein harter Kampf gegen die
FluBkobolde, bei anderen war es ein kleiner Trick, das
' Ausniitzen der Schwichen des Kappa oder aber das Ver-
trauen auf gottliche Hilfe, das letztendlich den Sieg
jiber das Unwesen herbeifiihrte. Da$8 der Kappa in allen
przdhlungen den Kiirzeren zieht, stirkt nicht gerade
seine Wirksamkeit als mysteridses Schreckgespenst, das
geeignet ist, Kinder vom Spielen am Wasser abzuhalten.
Seit der Publikation der wohl beriihmtesten Ge-
schichte vom Kappa, der Satire Kappa von Akuta-
gawa Ryunosuke im Jahre 1927, wird der Kappa immer
, starker mit dem Menschen in Verbindung gebracht
, und ihm eine Lebensweise zugeschrieben, die der der
Japaner immer mehr gleicht. Akutagawa iibte unter
dem Deckmantel der Kappa-Gesellschaft satirische
Sozialkritik am Japan der Vorkriegszeit. Damit unter-
| stellte er dem Kappa ein Sozialleben, das in fast allen
anderen Dokumenten zur Lebensweise der Kappa fehlt.
In kaum einer Geschichte vom Kappa kommt mehr
als ein Kappa vor, und nur in Ausnahmefillen ist
yon einem Kappa-Ehepaar oder einer Kappa-Familie
| die Rede. Doch Akutagawas Unterstellung der ausge-
prdgten  Struktur der Kappa-Gesellschaft entbehrt
keineswegs jeglicher Grundlage. Schon die Einwande-
nng der 9000 Kappa aus Takla Makan unter ihrem
filhrer Kytisenbo ging wohl ohne groflere Zwischenfille

|
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vonstatten und die unangefochtene Autoritdt ihe

Fiihrers ldRt auf eine ausgeprigte Hierarchie schliefey

Von der tatséchlichen Organisation des Zusammenlebepg
der Kappa wissen wir wenig, und Aku.ta“gawa erheby
auch keineswegs den Anspruch der Realitét, da er sejy
Werk selber der Fiktion zuschreibt und zudem ayg
noch seinen menschlichen Hauptdarsteller gls Patiey
Nr. 21 einer Nervenheilanstalt darstellt. Dle.Schilde.
rungen von Akutagawa werden damit fur dlq Erfor.
schung der Kappa-Soziologie ebenso prob!emansct} Wie
die zahlreichen Kappa-Comics. Obwohl dlege Schriftey
fiir die in der Kappa-Forschung tétigen Wissenschaft.
ler kaum von Bedeutung sind, tragen Akuta}gawas
Publikation ebenso wie die Kappa-Comics und d.1e Dar.
stellungen des Kappa in der Werbung doch mit dazy
bei, den Kappa zu verniedlichen und ihn damit gesell.
schaftsfihig zu machen. Ob eine solche Tendenz ge.
rechtfertigt ist und mit ihr nun dieser lgnge Jahrhunderte
hindurch geschundenen Kreatur eine Chance zup
vorurteilsfreien Zusammenleben mit den Menschen g6
boten werden soll oder ob auch weiterhin ml.t der Boswil-
ligkeit des Kappa zu rechnen ist und die Verhar_m.
losung des Kappa schreckliche Folgen .nach sich
ziehen wird, muB die Zukunft entscheiden. Dgy
Kappa-Forschern moge jedoch der Vorwurf erspa
bleiben, sie hitten nicht frith genug vor der Hinter
listigkeit der japanischen FluBkobolde gewarnt.

Anmerkungen

1. Jap. MaBeinheit, 1 i = 3,93 km. ) .
2. Kappa ist zwar der populdrste Name dleser. Kreatur, j
nach Region gibt es aber noch zahlreiche ander
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Bezeichnungen, in Kytshi wird der Kappa unter
anderem zum Beispiel auch ‘““Kawataro’’, ““Gappa’’ oder
“Suitengu’’ genannt.

Siehe zum Beispiel Marianne Lewinsky-Striuli (Hrsg.),
Japanische Didmonen und Gespenster. Geschichten aus
zwolf Jahrhunderten, Miinchen 1989, S. 39.

Vgl. Ishikawa, Junichiro, Kappa no sekai, 2. Aufl.,
Tokyo 1989, S. 165.

Vgl. U. A. Casal, The Goblin Fox and Badger and other
Witch Animals of Japan in Folklore Studies, Vol. 18
(1959), S. 1-93.

Dieser Flul} wird auch Yatsushiro gawa genannt.

Von der Einwanderung der Kappa aus China berichtet
unter anderem auch U. A. Casal, The Kappa in The Tran-
sactions of the Asiatic Society of Japan, Third Series
8(1961), S. 157-199, hier Seite 163-164.

Diese These wird unter anderem von Nelly Naumann ver-
treten, sieche Geister und Gespenster in B. Lewin (Hrsg.),
Kleines  Worterbuch der Japanologie, 2. Aufl.,
Wiesbaden 1981.

Vgl. Timothy Richard, A Mission to Heaven, Shanghai
1913 oder Arthur Waley, Monkey, London 1943.

Tard ist ein sehr verbreiteter minnlicher Vorname:
Kawatard = FluB3-Tar6 / Yamatardo = Berg-Taro. Casal
siecht im Yamatard ein ménnliches Gegenstiick zur
Yamauba, der auf S. 4 beschriebenen Bergalten. Siehe
Casal, Kappa, S. 187.

Vgl. Casal, Kappa, S. 167.

Vgl. Casal, Kappa, S. 171-172.

Die japanische Gemiisegurke ist etwas kleiner als die

europdische. Sie hat einen Durchmesser von 2-3 cm.

Dies ist eine Erzdhlung aus Osui in der Prafektur Iwate.

Zitiert nach Ishikawa, S. 163-164.

Ishikawa, S. 167.

Vgl. Jorg Moller, Sumao - Kampf und Kult. Historische

und religiose Aspekte des japanischen Ringens, St.

Augustin 1990, S. 77-78.

Ishikawa, S. 168-169. Us. d. A.
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Vgl. Richard M. Dorson, Folk Legends of Jllpan 3
Aufl., Rutland/Tokyo 1965, S. 62-63.

Vegl. Casal Kappa, S. 170-171.

Vgl. Dorson, S. 60-61.

Je nach Region finden sich unterschiedliche Namen fig
den Hauptakteur dieser Geschichte. In diesem Fall hem
der Bursche Usokogi, was dem ‘‘Liigenbold” ;
Deutschen entspricht, in anderen Geschichten heit ¢
zum Beispiel Netaro, also der ‘‘Schlifer’’; in allgy
Berichten ist es jedenfalls ein nichtsnutziger Faulpel,
Diese Geschichte findet sich auch bei F. BlerbuSSe
Volkserzihlungen aus Nordjapan. Die Schneehu,,e
Tokyo 1965 (= Asian Folklore Studies Monograph No
3), S. 195-197.

In Nordkyiishi wird aus dem Ende des 17. Jahrhunder
die gleiche Geschichte berichtet, mit einigen Varlatlonen
unter anderem, daf die Frau, die Tochter eines verarm.
ten Samurai, selber geht. Vgl. Dorson, S. 63-64.

Vgl. Casal, Kappa, S. 1717.

Vgl. Davis F. Hadland, Myths and Legends of Japan, |,
Aufl. 1913 (Reprint Singapore 1989), S. 350.

Siehe hierzu Ulrich Pauly, Die Ikko-Aufstinde und jj.
re Entwicklung aus den Aufstinden der biindischey
Bauern und Provinzialen des japanischen Mittelalters,
Bonn 1985.

Ishikawa, S. 164. Us. d. A.

Nach einer miindlichen Uberlieferung aufgeschriebey
von Matsund Akiyuki (1836-1903). Zitiert nagh
Ishikawa, S. 164-165. Us. d. A.

Siehe Ishikawa, S. 170. Us. d. A.

Unter anderem in Dorson, S. 67.6

Einem Stadtteil von Edo, dem spéteren Tokyo.

Vgl. Casal, Kappa, S. 178.3
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